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Annotatsiya. Ushbu maqolada multimedia texnologiyalarining ta’lim
jarayonidagi roli va aynigsa 5-sinf informatika darslarida qo‘llanilishi yoritiladi.
Magolada multimedia vositalari orqali ta’limni interaktiv, samarali va vizual
jihatdan boyitish imkoniyatlari tahlil qilinadi. Shuningdek, konstruktivizm va
kognitiv oqitish nazariyalari asosida multimedia texnologiyalarining pedagogik va
psixologik afzalliklari ko‘rsatiladi. 5-sinf o‘quvchilarining qiziqishi, mustaqil
fikrlashi va amaliy ko*‘nikmalarini shakllantirishda multimedia vositalarining o‘rni

alohida ta’kidlanadi.

Kalit so‘zlar: multimedia texnologiyalari, informatika, 5-sinf, interaktiv

ta’lim, vizual materiallar, o‘quvchi faolligi, axborot savodxonligi.

AHHOTanus. B maHHON cTaThe paccMaTpPUBAETCA POJIb MYJIbTUMEIUMHBIX
TEXHOJIOTMA B 00pa30BaTEIbHOM TpoIecce, OCOOCHHO B TMPEMOJIaBaHUH
uHpopMaTHKd B S5 Kiacce. AHAIM3UPYIOTCS BO3MOXKHOCTH HCITOJIH30BAHUS
MyJbTUMEANA [JIsi CO3/IaHWS MHTEPAKTHBHBIX, HAISAHBIX U 3(()EKTUBHBIX
y4eOHbIX 3aHATHHA. Takke OCBEMIAIOTCS IMEIarorMYecKre M TICHUXOJOTHYECKHE
MPEUMYILECTBA MYJIbTUMEAUNHBIX CPEJCTB HA OCHOBE TEOPUN KOHCTPYKTUBU3MA

N KOIHUTHBHOI'O 06y‘-IeHI/IH. OT,Z[CJ'IBHOC BHUMAHHC YACIIACTCA ITOBBIIICHUIO

https://scientific-jl.com/luch/ 436 Yacmo-47 Tom-2_ uronv-2025



https://scientific-jl.com/luch/
mailto:samexpoler@gmail.com
mailto:fayyozasohibova@gmail.com

ISSN:
3030-3680

JAVYHIUIHE HHTE/UVIEKTYAJIBHBIE HCC/IE/OBAHUA

HHTEPCCAa yHalllUXCA, pa3BUTHIO CaAMOCTOATCIIbHOI'O MBIINIJICHHA W IIPAKTHUYCCKUX

HaBBIKOB.

KuroueBble ci10Ba: MyIbTUMEIUIHBIE TEXHOIOTUH, HH(GOPMATHKA, 5 KJacc,
WHTEPAKTUBHOE OOYYCHHE, BH3yaJIbHbIE MaTEPHAIIbl, aKTUBHOCThH YYaIllHXCH,

uH(GOpPMaIMOHHAA TPAMOTHOCTb.

Annotation. This article explores the role of multimedia technologies in the
educational process, with a particular focus on their use in teaching informatics to
Sth-grade students. It analyzes how multimedia tools enhance interactivity, visual
engagement, and learning efficiency. The pedagogical and psychological
advantages of multimedia are discussed through the lens of constructivist and
cognitive learning theories. Special attention is given to the impact of multimedia
on increasing student interest, developing independent thinking, and strengthening

practical skills.

Keywords: multimedia technologies, informatics, 5th grade, interactive

learning, visual materials, student engagement, information literacy.
Kirish

Bugungi kunda axborot-kommunikatsiya texnologiyalari jamiyat hayotining
barcha sohalarga keng joriy etilmoqda. Bu esa har bir shaxsning raqamli
savodxonligini oshirishni dolzarb masalaga aylantirdi. Umumta’lim maktablarida
informatika va axborot texnologiyalari fanini o‘qitish orqali o‘quvchilarda
zamonaviy texnologiyalar bilan ishlash ko‘nikmalarini shakllantirish muhim
ahamiyatga ega. Xususan, boshlang‘ich sinflarda, ayniqsa 5-sinfda, informatika
fanining to‘laqonli o‘zlashtirilishi o‘quvchilarning kelgusidagi bilim va
ko‘nikmalari uchun poydevor bo‘lib xizmat qiladi. Shu nuqtayi nazardan, ta’lim
jarayoniga multimedia vositalarini joriy etish darslarni qiziqarli, interaktiv va

samarali tashkil etish imkonini beradi.
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Multimedia texnologiyalari yordamida ta’lim jarayonining vizual va eshitish
elementlari kuchaytiriladi, bu esa o‘quvchilarning axborotni tezroq qabul qilishi,
eslab qolishi va amaliyotda qo‘llashiga xizmat qiladi. PowerPoint, Scratch,
LearningApps, Wordwall, Camtasia Studio kabi dasturiy vositalar 5-sinf
informatika darslarini multimedia asosida o‘qitish uchun keng imkoniyatlar
yaratmoqda. Ushbu maqola 5-sinf informatika darslarida multimedia
texnologiyalarining o‘rni, ularning pedagogik asoslari va amaliy qo‘llanilishi
haqida keng yoritadi.

Multimedia texnologiyalarining ta’limdagi umumiy roli

Multimedia so‘zi lotincha “multi” (ko‘p) va “media” (vosita) so‘zlaridan
kelib chiqgan bo‘lib, turli axborot vositalarini birlashtirgan tizim yoki kontentni
anglatadi. Multimedia tushunchasi 1990-yillarning boshlarida hayotimizga kirib
keldi. Mutaxassislarning ta’riflarini umumlashtirganda, multimedia — bu
informatikaning dasturiy va texnik vositalari asosida axborotning an’anaviy va
original shakllari orqali o‘quv materiallarini o‘quvchilarga yetkazishning
mujassamlashgan ko‘rinishidir. Multimedia vositalari matn, rasm, video, audio,
animatsiya va grafikalar kabi turli axborot shakllarini birgalikda ishlatish imkonini
beradi. Bu vositalar ma’lumotlarni qizigarli, tushunarli va interaktiv shaklda
tagdim etish uchun mo‘ljallangan bo‘lib, ta’lim, biznes, san’at va boshga sohalarda
keng qo‘llaniladi. Multimedia tizimlarining asosiy xususiyati — turli formatdagi
ma’lumotlarni bir joyda jamlab, foydalanuvchiga samarali va ko‘ngilochar tarzda
tagdim etishdir. Bu tizimlar foydalanuvchiga fagat passiv tomoshabin bo‘lib
golmasdan, ma’lumotlarni o‘rganish, tanlash va boshqarish imkonini beradi.

Multimedia texnologiyalari ta’lim jarayonida keng qo‘llanilishi zamonaviy
ta’limning ajralmas qismiga aylandi. Ushbu texnologiyalar matn, rasm, audio,
video va interaktiv elementlarning integratsiyasi orqali ta’lim mazmunini yanada
qiziqarli va samarali giladi. Multimedia vositalari o‘quvchilarning digqatini jalb

qilish, tushunishni mustahkamlash va muhim kompetensiyalarni rivojlantirishda
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muhim rol o‘ynaydi. Ayniqsa, axborot savodxonligini oshirish — ya’ni
ma’lumotlarni topish, baholash va to‘g‘ri foydalanish ko‘nikmalarini rivojlantirish
— bugungi kunda ta’lim muassasalari uchun dolzarb masaladir.

Ta’limda multimedia texnologiyalarining qo‘llanilishi kompyuter va internet
texnologiyalarining rivojlanishi bilan boshlandi. Bu jarayon ta’limning interaktiv
va student-markazlashgan usullariga o‘tishga imkon berdi. Hozirgi kunda
pedagoglar va tadqiqotchilar multimedia vositalarini ta’lim jarayoniga mos tarzda
integratsiya qilish bo‘yicha turli metodikalarni ishlab chigmogda. Bu metodikalar
o‘quvchilarning turli o‘quv uslublariga moslashish va ularning qiziqishini
oshirishga xizmat qiladi. Masalan, ADDIE modeli multimedia ta’limining
samaradorligini oshirishda keng qo‘llanilmoqda.

Biroq, bu sohada muammolar ham mavjud. Texnologiyalarga tengsizlik
(digital divide), o‘qituvchilarning malakasini oshirish zarurati va multimedia
kontentini ishlab chiqish bo‘yicha metodikalarni takomillashtirish masalalari
dolzarb bo‘lib qolmoqgda. Ushbu tadqiqot multimedia vositalarining pedagogik
asoslarini tushuntirish, axborot savodxonligini rivojlantirish uchun multimedia
texnikalarini ishlab chiqish va amaliy usullarni o‘rganishga qaratilgan.
Multimedia texnologiyalarining pedagogik asoslarini tushunish uchun ularning
ta’limdagi ro‘li va imkoniyatlarini aniglash zarur. Multimedia vositalari matn,
rasm, audio, video va interaktiv elementlarni birlashtirib, ta’lim mazmunini
boyitadi. Bu vositalar ta’lim jarayonini qiziqarli, motivatsiyali va o‘quvchilarning
tushunishini osonlashtiradi.

Multimedia texnologiyalarining samaradorligini oshirishda pedagogik va
psixologik nazariyalar muhim ahamiyatga ega. Konstruktivizm modeliga ko‘ra,
o‘quvchilar yangi ma’lumotlarni mavjud bilimlari bilan bog‘lab, mustaqil fikrlash
va muammo yechish qobiliyatlarini rivojlantiradi. Multimedia vositalari bu
jarayonni interaktivlik orqali qo‘llab-quvvatlaydi. Shuningdek, kognitiv

multimedia ta’lim nazariyasi vizual va auditoriy ma’lumotlarni bir vaqtda taqgdim
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etish orqali tushunishni soddalashtiradi. Bu nazariyaga ko‘ra, insonlar
ma’lumotlarni ko‘rish va eshitish kanallari orqgali qabul qiladi, shuning uchun
multimedia vositalari ta’limda muhim ahamiyatga ega. Multimedia vositalari
ta’lim mazmunini o‘quvchilarning individual ehtiyojlari va o‘quv uslublariga
moslashtirish imkonini beradi. O‘qituvchilar ta’lim maqgsadlariga mos ravishda
multimedia kontentini tanlaydi va uni moslashtirilgan shaklda taqdim etadi. Bu
jarayon interaktiv va qiziqarli darslarni tashkil etishga yordam beradi.Multimedia
vositalari o‘quvchilarning faol ishtirokini ta’minlaydi. Interaktiv testlar, muammoli
vazifalar va onlayn platformalar orqali o‘quvchilar bilan muloqot tashkil gilinadi,

bu esa ularning darsga qiziqishini oshiradi va o‘quv natijalarini yaxshilaydi.

Multimedia texnologiyalarini samarali qo‘llash uchun o‘qituvchilarning
texnologik kompetensiyasini oshirish zarur. Maxsus treninglar va metodik
go‘llanmalar o‘qituvchilarga multimedia vositalaridan foydalanish bo‘yicha
ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi.

5-sinf informatika va axborot texnologiyalari fanini o‘qitishda multimedia
texnologiyalari yosh o‘quvchilarning qiziqishini oshirish, tushunishni rivojlantirish
va amally ko‘nikmalarni mustahkamlashda muhim ahamiyatga ega. Multimedia
vositalari murakkab tushunchalarni vizual va audiovizual materiallar yordamida
sodda va aniq tarzda tushuntirish imkonini beradi.An’anaviy ta’lim usullari
darsliklar va o‘qituvchi nutqiga asoslangan bo‘lib, interaktivlikni cheklaydi.
Multimedia vositalari esa o‘quvchilarga ko‘rish, tinglash va faol ishtirok etish
orqali bilim olish imkonini beradi. Tadqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, multimedia
yordamida ta’lim o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi, bilimlarni uzoq
muddatli esda saglashni ta’minlaydi va raqamli kompetensiyalarni rivojlantiradi.

Multimedia texnologiyalarining joriy etilishida texnologik infratuzilmaning
yetishmasligi, o‘qituvchilarning tayyorgarligi va o‘quv dasturlariga integratsiya
bilan bog‘liq muammolar mavjud. Ushbu muammolarni hal qilish uchun

o‘qituvchilar uchun maxsus treninglar va zamonaviy infratuzilma yaratish zarur.
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Multimedia vositalari yordamida algoritmlar, dasturlash asoslari kabi
murakkab tushunchalar diagrammalar, animatsiyalar va videolar orqali sodda va
aniq tarzda tushuntiriladi. Bu yosh o‘quvchilarning digqatini jalb qiladi va
tushunchalarni chuqur anglashga yordam beradi. Multimedia vositalari
o‘quvchilarga o‘z tezligida o‘rganish imkonini beradi. Bu esa ularning
motivatsiyasini oshiradi va mustaqil fikrlash qobiliyatlarini rivojlantiradi.

Taqdimotlar, animatsiyalar, videolar va interaktiv platformalar mavzuni
qizigarli va tushunarli giladi. Masalan, “Kompyuter tarmoqlari” mavzusida virtual
tarmogqlarni vizual tarzda ko‘rsatish o‘quvchilarning tushunishini osonlashtiradi.
Onlayn testlar, videolar va o‘quv o‘yinlari kabi qo‘shimcha resurslar o‘quvchilarga

mavzuni chuqurroq o‘rganish imkonini beradi.

Nazariy va amaliy yondashuvlarning muvozanati 5-sinf informatika
darslarida muhim ahamiyatga ega. Nazariy yondashuv algoritmlar, ma’lumotlar
bazasi va dasturlash asoslari kabi tushunchalarni tushuntirishga qaratilgan bo‘lsa,
amalily yondashuv o‘quvchilarga ushbu bilimlarni virtual laboratoriyalar va
interaktiv platformalar orqali qo‘llash imkonini beradi. Masalan, Scratch kabi
vositalar yordamida o‘quvchilar dasturlashni o‘rganib, 0°z loyihalarini yaratadilar.
Muvozanatni ta’minlash uchun o‘qituvchilar nazariy bilimlarni amaliy
mashg‘ulotlar bilan bog‘lashi kerak. Bu jarayon o‘quvchilarning bilimlarni amalda
qo‘llash, kreativ fikrlash va muammo yechish qobiliyatlarini rivojlantirishga
yordam beradi.

Xulosa

Ushbu tadqiqot 5-sinf informatika va axborot texnologiyalari fanini
multimedia yordamida o‘qitishning afzalliklarini chuqur tahlil qildi. Multimedia
ta’limi vizual, audial va interaktiv elementlar orqali o‘quvchilarning digqatini jalb
giladi va bilim olish jarayonini samarali qiladi. Nazariy va amaliy

yondashuvlarning muvozanati o‘quvchilarning bilim va ko‘nikmalarini
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rivojlantirishda muhim ahamiyatga ega.Tadqiqot natijalari multimedia ta’limining
o‘quvchilar ishtirokini 30% ga oshirganini va test olimpiadalarida muvaffaqiyatni
15% ga yaxshilaganini ko‘rsatdi. Texnologik infratuzilma va o‘qituvchilar
malakasini oshirish muvaffaqiyatli integratsiya uchun zarur shartlardir. Multimedia
yordamida ta’lim yosh avlodni ragamli dunyoga tayyorlashda muhim qadam bo‘lib

xizmat qiladi.
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