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3D MODELLASHTIRISH VA KOMPYUTER GRAFIKALARINING
SANOATDAGI QO’LLANILISHI

RAVSHANJON RAXMONOV RAXMATILLO O’G’LI
O zbekiston tumani 67-maktab

Informatika

ANNOTATSIYA: Ushbu magolada 3D modellashtirish va kompyuter grafikasi
so ‘nggi yillarda sanoatning turli sohalarida sezilarli o ‘zgarishlarni keltirib
chigarmoqgda. Bu texnologiyalar yordamida dizayn, prototip yaratish, simulyatsiya va
vizualizatsiya jarayonlari yanada samarali va tezkor amalga oshirilmoqda. 3D
modellashtirish sanoatning deyarli barcha soialarida qo ‘llanilmogda, jumladan,
arxitektura, avtomobil sanoati, tibbiyot, o ‘yin sanoati, va boshqa ko ‘plab sohalarda.
Kompyuter grafikasi, o z navbatida, mahsulotlarning va inshootlarning yuqori sifatli
tasvirlarini yaratishda va ularni vizual tarzda tagdim etishda yordam beradi.

Sanoatda 3D modellashtirish va kompyuter grafikalarining qo ‘llanilishi
nafagat dizaynerlar va arxitektorlar uchun, balki ishlab chigarish jarayonlarini
avtomatlashtirish, mahsulotlarni testdan o ‘tkazish va virtual reallik (VR) va
kengaytirilgan reallik (AR) texnologiyalaridan foydalangan holda simulyatsiya qgilish
imkoniyatlarini yaratadi. Bu esa oz navbatida ishlab chigarish xarajatlarini
kamaytirish, samaradorlikni oshirish va mahsulot sifatini yaxshilashga yordam beradi.

Kalit so ‘zlar: 3D modellashtirish, kompyuter grafikasi, sanoat, vizualizatsiya,
dizayn, ishlab chiqarish, arxitektura, avtomobil sanoati

KIRISH

3D modellashtirish va kompyuter grafikasi sohalari ilm-fan va texnologiya
rivojlanishi bilan birga, sanoatdagi deyarli barcha yo‘nalishlarga keng tarqalib
bormoqgda. Ushbu texnologiyalar ilgari faqat san’at va dizayn sohalarida qo‘llanilgan
bo‘lsa, bugungi kunda ular ishlab chiqarish, qurilish, tibbiyot, avtomobil sanoati, 0‘yin

sanoati, va boshqa ko‘plab sohalarda amaliy jihatdan keng qo‘llanilmoqda. Kompyuter
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grafikasi va 3D modellashtirish, aslida, turli jarayonlarni simulyatsiya qilish,
prototiplar yaratish, va mahsulotlarni sinovdan o‘tkazishda muhim vosita bo‘lib,
sanoatning samaradorligini oshirishga yordam beradi.
3D modellashtirish texnologiyalari, o‘z navbatida, dizaynerlar va

arxitektorlar uchun inshootlar va mahsulotlarni real vaqtda vizualizatsiya qilish
imkoniyatini beradi, shu bilan birga, ishlab chigarish jarayonlarini anigroq
rejalashtirish va tasavvur qilishga yordam beradi. Bu texnologiyalar yordamida
prototiplar va modellarning dastlabki variantlarini yaratish, sifatni nazorat qilish va
o‘zgartirishlarni amalga oshirishda katta qulayliklar yaratiladi.

ASOSIY QISM

3D modellashtirish va kompyuter grafikalarining sanoatdagi qo‘llanilishi
bugungi kunda sanoatning turli sohalarida katta ahamiyatga ega. Ushbu
texnologiyalarni amaliy jihatdan yondashgan holda ko‘plab yangi imkoniyatlar va
innovatsiyalar yaratildi. Quyida 3D modellashtirish va kompyuter grafikalarining
sanoatdagi kreativ amaliy fikrlar va ularning qo‘llanilishi haqida ba’zi misollarni
keltiraman.

3D modellashtirish texnologiyasi dizayn jarayonlarini ingilobiy darajada
o‘zgartirdi. Avvaldan oddiy chizmalar va eskizlar yordamida yaratilgan prototiplar
endi real vagtda vizualizatsiya gilinadi. Bu esa mahsulotning dizaynini ishlab chigishda
yanada aniqroq va samarali yondashuvni ta’minlaydi. Misol uchun, avtomobil
sanoatida yangi model ishlab chigishda 3D modellar yordamida dastlabki prototiplar
yaratiladi, ularni virtual tarzda test qilish va turli holatlarda ganday ishlashini ko‘rish
mumkin. Bu jarayon ishlab chigarish xarajatlarini kamaytiradi va vaqtni tejaydi.

Kompyuter grafikasi yordamida yaratilgan yuqori sifatli vizualizatsiyalar
ishlab chigarish jarayonlarini anigroq rejalashtirishga yordam beradi. Arxitektura
sohasida, masalan, yangi binolar va inshootlarning 3D modellarini yaratish orgali
loyiha jamoalari binoning gqanday ko ‘rinishini va ishlashini oldindan tasavvur qilishlari
mumkin. Bu, 0z navbatida, noaniqliklarni kamaytiradi va loyiha jarayonida xatolarni

kamaytiradi. Binolarni qurishdan oldin virtual muhitda amalga oshirilgan
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simulyatsiya qurilishning sifatini oshirishga va loyiha uchun zarur resurslarni aniq
hisoblashga yordam beradi.

Tibbiyot sohasida 3D modellashtirish texnologiyalari inson tanasining 3D
modellarini yaratish orqali jarrohlik amaliyotlarini yanada aniq va xavfsiz o‘tkazishga
yordam beradi. Bu texnologiyalar shifokorlarga murakkab jarrohlik operatsiyalarini
oldindan rejalashtirish va tayyorlanish imkoniyatini yaratadi. Shuningdek, tibbiyotda
3D bosib chigarish texnologiyasidan foydalanib, bemorlarga moslashtirilgan protezlar
yoki organ modellarini yaratish mumkin.

Animatsiya va o‘yin sanoatida 3D modellashtirish va kompyuter
grafikalarining roli beqiyos. Kengaytirilgan reallik (AR) va virtual reallik (VR)
texnologiyalarining rivojlanishi o‘yin sanoatiga yangi imkoniyatlar yaratmoqda. O‘yin
ishlab chigaruvchilar va dasturchilar 3D grafikalarni va animatsiyalarni interaktiv
tarzda yaratib, o‘yinchilarni yanada chuqurroq va haqiqiyroq dunyoga olib kirish
imkoniyatiga ega bo‘lmoqgdalar. Bu texnologiyalar yordamida yaratilgan o‘yinlar va
simulyatsiyalar foydalanuvchilarga yangi, jonli tajribalar tagdim etadi.

Shuningdek, 3D modellashtirish va kompyuter grafikalarining sanoatdagi bir
boshga muhim qo‘llanilishi avtomatlashtirilgan ishlab chiqarish tizimlarida bo‘lib, bu
texnologiyalar robototexnikada ham qo‘llaniladi. Robotlar uchun dastlabki loyihalar
3D modellar asosida ishlab chiqiladi, so‘ngra ular maxsus apparatlar yordamida real
hayotda ishga tushiriladi. Bu texnologiyalar ishlab chigarish jarayonlarini
avtomatlashtirishga va samaradorlikni oshirishga yordam beradi.

3D Modellashtirish va Kompyuter Grafikalarining Sanoatdagi

Qo‘llanilishi
Sanoat Soha |Amaliy Misol Yondashuv
3D modellashtirish|Mahsulotning dastlabki dizaynini
Avtomobil yordamida yangi avtomobil|tezda yaratish va test gilish orqgali
sanoati modellari  yaratish, ularni|ishlab chigarish xarajatlarini
virtual simulyatsiya qgilish.  ||kamaytirish va vaqtni tejash.
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Sanoat Soha

Amaliy Misol

Yondashuv

Arxitektura

Binolarni 3D modellashtirish

va ularni virtual reallikda

simulyatsiya qilish.

Loyiha jarayonini boshlashdan oldin

binolarni vizualizatsiya qilib,

o‘zgarishlar kiritish va resurslarni

samarali rejalashtirish.

Tibbiyot

3D

organlar modellarini yaratish.

tibbiy protetiklar va

Shifokorlarga jarrohlik amaliyotlarini
3D

yordamida xavfsizlikni oshirish va

rejalashtirishda modellar

jarayonni aniqlashtirish.

O‘yin sanoati

3D modellashtirish

yordamida o‘yin
va muhitini
AR

xarakterlarini

yaratish, VR va

texnologiyalarini qo‘llash.

O‘yin  ichidagi  ob’ektlar  va
Xususiyatlarni haqigiy va interaktiv
tarzda yaratish orgali foydalanuvchi

tajribasini yaxshilash.

Quirilish

Qurilish  materiallarini  va
3D

modellashtirish orqgali virtual

inshootlarni

reallikda sinovdan o‘tkazish.

Qurilish jarayonlarini yaxshilash va
xavfsizligini ta’minlash uchun virtual
model yaratish orgali materiallar va

qurilishning mosligini aniglash.

Robototexnika

Robotlarning 3D modellarini

yaratish va ularni sinovdan

Robotlarni real hayotdagi sharoitlarda

ganday ishlashini simulyatsiya qilish,

ishlab  chigarish  samaradorligini
o‘tkazish. . ) ..
oshirish va xatolarni kamaytirish.
Moda dizaynerlari uchun yangi kiyim
3D modellar yordamida|kolleksiyalarini yaratishda va
Moda sanoati |kiyimlar va aksessuarlarnijprototiplarni tezda yaratishda 3D

Kosmik sanoat

yaratish. modellashtirish  texnologiyalaridan
foydalanish.
Kosmik apparatlarning||Kosmik missiyalar uchun yangi

prototiplarini 3D

apparatlarni yaratish va sinovdan
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Sanoat Soha |Amaliy Misol Yondashuv

modellashtirish va ularni test||o‘tkazish, xavfsizlikni oshirish va
qilish. energiya samaradorligini

optimallashtirish.

3D  simulyatsiyalar  va _
Talabalarga murakkab tushunchalarni

grafikalar yordamida
O‘quv va ko‘rish va tushunish imkoniyatini
murakkab fanlar bo‘yicha _ . o '
ta’lim . . _|yaratish, o‘quv jarayonini samarali va
interaktiv ta’lim

_ . _ interaktiv qgilish,
materiallarini yaratish.

Film jarayonida maxsus effektlar va
3D animatsiya va maxsus|animatsiyalarni 3D modellashtirish
Film sanoati |effektlar yordamida filmjorgali ishlash, bu esa filmlarning
sahnalarini yaratish. yanada  jozibali va  realistik

ko‘rinishini ta’minlaydi.

Ushbu jadvalda keltirilgan misollar orgali 3D modellashtirish va kompyuter
grafikalarining sanoatdagi kreativ amaliy qo‘llanilishiga oid turli sohalarda ganday
yondashuvlar va innovatsiyalar amalga oshirilganini ko‘rish mumkin. Har bir sohada
bu texnologiyalar samaradorlikni oshirish, xarajatlarni kamaytirish va vagtni tejashga
yordam beradi.

XULOSA

3D modellashtirish va kompyuter grafikalarining sanoatdagi qo‘llanilishi
bugungi kunda texnologiyaning rivojlanishiga mos ravishda kengayib, samarali va
Innovatsion yondashuvlarni tagdim etmoqgda. Ushbu texnologiyalar, nafagat dizayn va
vizualizatsiyani ~ takomillashtirish,  balki  ishlab  chigarish  jarayonlarini
optimallashtirish, samaradorlikni oshirish va xatolarni kamaytirishga yordam beradi.

Avtomobil sanoatidan tortib, tibbiyot, qurilish, o‘yin sanoati va robototexnika
kabi turli sohalarda 3D modellashtirish va kompyuter grafikalarining qo‘llanilishi,
yangi mahsulotlarni ishlab chiqishda, mavjud jarayonlarni sinovdan o‘tkazishda va

xizmatlarni yanada yaxshilashda katta imkoniyatlar yaratmoqgda. Aynigsa, virtual va
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kengaytirilgan reallik texnologiyalarining integratsiyasi, sanoatni yangi bosgichga olib
chigishda muhim rol o‘ynaydi.

Kelajakda bu texnologiyalarning yanada rivojlanishi va avtomatlashtirilgan
ishlab chiqarish tizimlarida keng qo‘llanilishi orqali, sanoatning samaradorligi va
innovatsion salohiyati yanada oshishi kutilmogda. Bu esa butun dunyo bo‘ylab yangi
imkoniyatlarni ochadi va sanoatni yanada yuqori darajaga ko‘taradi. 3D
modellashtirish va kompyuter grafikalarining sanoatdagi roli, kelajakda yangi ixtirolar,
tezkor prototiplash va texnologik yangiliklarga asoslangan amaliy yondashuvlarning
muvaffaqiyatli rivojlanishiga hissa qo‘shadi.
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