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Аннотация: Статья посвящена исследованию применения 

дидактических игр в обучении русскому языку в школьной практике. 

Рассматриваются теоретические основы игровых методов, их классификация, 

а также влияние на развитие языковых, коммуникативных и когнитивных 

компетенций учащихся. Приводятся разнообразные примеры дидактических 

игр, адаптированных для разных этапов урока и возрастных групп, с акцентом 

на их практическую реализацию. Анализируются преимущества и ограничения 

игровых методик, а также перспективы их использования в условиях 

цифровизации образования. Статья адресована педагогам, методистам и 

исследователям в области методики преподавания русского языка. 
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Введение 

  Современная школа сталкивается с вызовами, связанными с 

необходимостью повышения интереса учащихся к изучению русского языка. 

Традиционные методы преподавания зачастую не обеспечивают достаточной 

вовлеченности, что приводит к снижению мотивации и качества усвоения 

материала. В этом контексте дидактические игры становятся эффективным 

инструментом, позволяющим сделать уроки русского языка более 

интерактивными, увлекательными и продуктивными. Игровые методы 

способствуют развитию языковых навыков, формированию коммуникативных 

mailto:g.04442119.@gmail.com


   MODERN EDUCATION AND DEVELOPMENT  

   Выпуск журнала №-26  Часть–8_ Май –2025 

132 

компетенций, а также развитию критического мышления и творческого 

потенциала учащихся. Данная статья рассматривает теоретические основы 

дидактических игр, их классификацию, практическое применение, а также 

анализирует их роль в образовательном процессе. 

Теоретические основы дидактических игр 

  Дидактические игры представляют собой целенаправленную 

деятельность, в которой образовательные задачи реализуются через игровые 

элементы, обеспечивая баланс между обучением и развлечением. Согласно 

концепции Л.С. Выготского, игра способствует развитию зоны ближайшего 

развития, позволяя учащимся осваивать сложные понятия в доступной форме. 

Д.Б. Ельконин подчеркивал, что игра формирует не только когнитивные, но и 

социальные навыки, что особенно важно для изучения языка как средства 

коммуникации. 

В контексте уроков русского языка дидактические игры можно 

классифицировать следующим образом: 

 Лексические игры: направлены на расширение словарного запаса и 

развитие семантических навыков. Примеры: игры на подбор синонимов, 

антонимов, составление ассоциативных цепочек, работа с фразеологизмами. 

 Грамматические игры: способствуют усвоению морфологических 

и синтаксических правил. Примеры: задания на согласование слов, определение 

падежей, составление предложений с заданной структурой. 

 Коммуникативные игры: развивают навыки устной и письменной 

речи, включая ролевые игры, диалоги, дебаты. 

 Орфографические и пунктуационные игры: направлены на 

закрепление правил правописания и пунктуации. Примеры: поиск ошибок, 

составление текстов с пропущенными знаками препинания. 

 Творческие игры: стимулируют воображение и развитие 

письменной речи. Примеры: сочинение историй, создание текстов в 

определенном стиле. 
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Игровые методы основываются на принципах активности, 

интерактивности и сотрудничества, что делает их особенно эффективными для 

формирования языковых компетенций. 

Практическое применение дидактических игр 

  Дидактические игры могут использоваться на всех этапах урока 

русского языка: актуализация знаний, изучение нового материала, закрепление, 

контроль или рефлексия. Их адаптация зависит от возраста учащихся, уровня их 

подготовки и целей урока. Ниже приведены примеры игр с описанием их 

реализации: 

1. «Словесный марафон» 

2. Цель: развитие лексических навыков и быстроты реакции. 

Описание: Учитель задает слово (например, «счастье»), а учащиеся по очереди 

составляют предложения с этим словом за ограниченное время (1 минута). 

Побеждает команда или ученик, составивший больше правильных предложений. 

Пример: для младших школьников слово может быть простым («солнце»), а для 

старшеклассников – абстрактным («свобода»). 

3. «Грамматический детектив» 

4. Цель: закрепление грамматических норм. 

Описание: Ученикам предлагается текст с намеренно допущенными ошибками 

(например, в согласовании подлежащего и сказуемого). Задача – найти и 

исправить ошибки, объясняя правила. Для усложнения можно добавить 

соревновательный элемент, разделив класс на команды. 

Пример: «Маша и Петя идет в парк» → исправить на «Маша и Петя идут в парк». 

5. «Литературная викторина» 

6. Цель: развитие знаний по орфографии, пунктуации и стилистике. 

Описание: Учитель готовит вопросы, основанные на текстах (например, отрывки 

из произведений школьной программы). Учащиеся отвечают на вопросы, 

связанные с правописанием, пунктуацией или анализом стиля. 

Пример: «Вставьте пропущенные запятые в отрывке из рассказа А.П. Чехова». 

7. «Ролевая игра: Редактор и писатель» 
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8. Цель: развитие коммуникативных навыков и письменной речи. 

Описание: Один ученик выступает в роли «писателя», создавая короткий текст, 

а другой – в роли «редактора», проверяя текст на ошибки и предлагая улучшения. 

Пример: Для старшеклассников можно предложить написать текст в жанре 

публицистики, а редактору – оценить логику и стиль. 

9. «Цифровая игра: Квест по русскому языку» 

10. Цель: интеграция цифровых технологий в обучение. 

Описание: С использованием образовательных платформ (например, Kahoot или 

Quizizz) создается интерактивный квест, где учащиеся отвечают на вопросы по 

темам урока. 

Пример: Вопросы по морфологии («Укажите часть речи слова ‘быстро’») с 

таймером и подсчетом баллов. 

Эти игры могут быть адаптированы для индивидуальной, парной или 

групповой работы, а также для разных уровней сложности. Важно учитывать, 

что эффективность игр зависит от четкой постановки целей и обратной связи от 

учителя. 

Преимущества и ограничения дидактических игр 

Дидактические игры обладают рядом преимуществ: 

 Повышение мотивации: игровая форма делает процесс обучения 

увлекательным, что особенно важно для младших школьников и подростков, 

теряющих интерес к традиционным методам. 

 Развитие навыков: игры способствуют развитию памяти, 

внимания, критического мышления и коммуникативных способностей. 

 Индивидуализация обучения: игры легко адаптируются под 

уровень подготовки учеников, позволяя дифференцировать задания. 

 Социализация: групповая работа в играх формирует навыки 

сотрудничества и коммуникации. 

 Интеграция с цифровыми технологиями: использование онлайн-

платформ позволяет сочетать традиционные и современные подходы. 

Однако у дидактических игр есть и ограничения: 



   MODERN EDUCATION AND DEVELOPMENT  

   Выпуск журнала №-26  Часть–8_ Май –2025 

135 

 Временные затраты: разработка и подготовка игр требуют 

значительного времени от педагога. 

 Организационные сложности: в больших классах сложно 

обеспечить участие всех учеников. 

 Риск отвлечения: чрезмерное увлечение игровой формой может 

отвлекать от образовательных целей. 

 Необходимость подготовки: учителю требуется высокий уровень 

методической компетентности для эффективного применения игр. 

Для минимизации ограничений рекомендуется сочетать игровые методы 

с другими формами обучения, а также использовать готовые цифровые ресурсы 

для экономии времени. 

Перспективы использования дидактических игр 

   В условиях цифровизации образования дидактические игры 

приобретают новое значение. Интеграция игровых методик с цифровыми 

платформами (например, Moodle, Google Classroom) позволяет создавать 

интерактивные уроки, доступные как в классе, так и дистанционно. Разработка 

мобильных приложений и онлайн-квестов по русскому языку открывает 

возможности для персонализированного обучения. Исследования показывают, 

что использование цифровых игр повышает вовлеченность учащихся на 20–30% 

по сравнению с традиционными методами (см. работы А.В. Петрова). 

Кроме того, дидактические игры могут быть адаптированы для работы с 

учащимися с особыми образовательными потребностями, что делает их 

универсальным инструментом инклюзивного образования. Например, для детей 

с дислексией можно использовать игры с визуальными подсказками, 

облегчающими восприятие текста. 

Заключение 

   Дидактические игры представляют собой мощный инструмент в 

обучении русскому языку, позволяющий повысить мотивацию, развить 

языковые и коммуникативные компетенции, а также адаптировать учебный 

процесс к индивидуальным потребностям учащихся. Их эффективность 
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подтверждается как теоретическими исследованиями, так и практическим 

опытом педагогов. В условиях цифровизации образования игровые методики 

открывают новые возможности для создания интерактивной и вовлекающей 

среды. Дальнейшие исследования могут быть направлены на разработку 

универсальных игровых комплексов, интеграцию искусственного интеллекта в 

образовательные игры и изучение их влияния на долгосрочные результаты 

обучения. 
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