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Annotatsiya: Ushbu maqolada Android operatsion tizimining komponentga
vo ‘naltirilgan arxitekturasidagi asosiy funksional bo ‘g ‘inlardan biri — Activity
konsepsiyasi chuqur tahlil gilinadi. Android ilovalari foydalanuvchi bilan mulogotga
kirishuvchi interfeyslar orgali ishlaydi va aynan Activity komponenti bu jarayonning
markaziy nuqtasini  tashkil etadi. Shuningdek, maqolada Androiddagi
komponentlararo mulogot vositasi — Intent obyektlari va ularning ikki asosiy turi
(Explicit va Implicit Intent) orqali Activitylar o ‘rtasida aloga o ‘rnatish mexanizmlari,
ma’lumot uzatish usullari va amaliy misollar asosida yoritiladi. Foydalanuvchi
tomonidan amalga oshirilgan harakatlarga tez va to‘g ‘ri javob beruvchi interfeys
yaratish uchun Activity komponentining lifecycle metodlaridan magsadli foydalanish,
resurslarni optimallashtirish va ilovani bargaror holatda saglab turish zarurati
asoslanadi.

Kalit so‘zlar: Android, Activity, Lifecycle, Intent, Explicit Intent, Implicit
Intent, Komponentlararo aloga, Mobil dasturlash.

Annotation: This article provides an in-depth analysis of the concept of
Activity, one of the main functional units in the component-oriented architecture of
the Android operating system. Android applications work through interfaces that

interact with the user, and it is the Activity component that is the central point of this
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process. The article also discusses the mechanisms for establishing communication
between Activities through Intent objects and their two main types (Explicit and
Implicit Intent), methods for transferring information, and practical examples. In
order to create an interface that responds quickly and correctly to user actions, the
purposeful use of the lifecycle methods of the Activity component, the need to optimize
resources, and maintain the application in a stable state are justified.

Keywords: Android, Activity, Lifecycle, Intent, Explicit Intent, Implicit Intent,
Inter-component communication, Mobile programming.

Annomayun. B cmamve npedcmasiien yeayOjleHHbI AHATU3 KOHYenyuu
Activity — o0noll u3 KmIO4eBbIX (DYHKYUOHANbHBIX eOUHUY 6 KOMHOHEHMHO-
opuenmuposannoi apxumekmype onepayuonnou cucmemst Android. Ilpunosicenus
Android pabomarom uepes unmepgeiicoi, 63aumooeticmayouue ¢ noab308amenem, d
komnonenm ACtIVity sersemcs yenmpanvhoi moukoi smozo npoyecca. B cmamove
MaKdce PAcCMampusaiomcss MeXaHu3Mbl YCMAaHosleHus. cesi3u medcoy Activity
nocpeocmeom odbwvexmos INtent, cpedcmea medNcKOMNOHEHMHOU KOMMYHUKAYUU 8
Android, u ux dsa ocnosuvix muna (Explicit u Implicit Intent), a maxoxce memoowr
nepeoayu OaumHvlx U npaxmudeckue npumepwl. Cozoanue unmepgetica, 6vicmpo u
MOYHO peazupyrouieco Ha oelicmeus noJjibzoeamelisit, OCHO6AHO HA YeleHanpaejileHHoOM
UCNOJIb308AHUL MEMOO08 HCUSHEHHO20 YUKIa Komnonenma ACtivity, neobxooumocmu
onmumusayuu pecypcos u noddepofcaﬁuﬂ NPUTOIHCERUA 8 CMaodoUIbHOM COCMOSIHUU.

Knrouesvie cnosa: Android, axmusnocms, oxcusnennviti yuki, namepenue,
AB6HOE HamMepeHue, HeABHOE€ HAMepPEHUe, MENCKOMNOHEHNTHOE 6‘36114]140@81261’)’16”6,

MOOUNBHOE NPOCPAMMUPOBAHUE.

Kirish. So‘nggi yillarda mobil qurilmalar va ularga mo‘ljallangan
ilovalarning ommalashuvi natijasida mobil dasturlash sohasi jadal rivojlanmoqda.
Aynigsa, Android operatsion tizimi ochiq kodli va moslashuvchan ekotizimi tufayli
global dasturchilar jamoasi orasida keng qo‘llanilmoqda. Android platformasi
komponentga yo‘naltirilgan (component-based) arxitekturaga ega bo‘lib, uning

asosiy tarkibiy gismlariga Activity, Service, Broadcast Receiver va Content
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Provider kiradi. Ushbu magolada aynan Activity komponenti texnik va konseptual
jihatdan tahlil gilinadi. Bu komponent foydalanuvchi interfeysi va ilovaning tashqi
ko‘rinishi uchun asosiy mas’ul hisoblanadi. Shuningdek, Activityning lifecycle
(yashash davri) va Intent mexanizmi orqali boshgarilishi mobil ilova funksional
imkoniyatlarini kengaytirishda muhim rol o‘ynaydi.

Android tizimida Activity — bu foydalanuvchi interfeysini ta’minlovchi
asosiy modul bo‘lib, odatda bir sahifali vizual interfeysga to‘g‘ri keladi. Texnik
nuqtayi nazardan, Activity android.app.Activity sinfidan meros oladi va onCreate()
metodida setContentView(R.layout.activity_main) kabi chaqiruv orgali XML layout
faylga ulanadi.

Har bir Activity o‘z ichida quyidagi funksiyalarni bajaradi:

o  GUI (Graphical User Interface)ni ko‘rsatish va foydalanuvchidan kirish
ma’ lumotlarini olish;

« Sensor, tugma va menyular kabi foydalanuvchi vogealarini gayta ishlash;

. Tashqgi komponentlar (masalan, Service, ContentProvider) bilan aloga
o‘rnatish;

o  Ma’lumotlarni qayta ishlash va natijani ko‘rsatish.

[lovalarda bir nechta Activitylar mavjud bo‘lishi mumkin. Masalan:
LoginActivity, MainActivity, SettingsActivity, ProfileActivity. Ushbu Activitylar
bir-biri bilan Intentlar orqali bog‘lanadi va foydalanuvchi navigatsiyasini ta’minlaydi.

Android Jetpack Compose arxitekturasi paydo bo‘lishi bilan Ul
komponentlarining qurilishi klassik Activity va XMLga bog‘liq bo‘Imagan modelga
o‘ta boshladi. Biroq, Compose hamon Activity orgali ishga tushadi
(ComponentActivity sinfi).

Activity lifecycle — bu Android tizimining Activity holatini (boshlanish,
faoliyat, to‘xtash, yakunlanish) avtomatik boshqarish tizimi bo‘lib, quyidagi metodlar
orgali amalga oshiriladi:

onCreate() - Activity ilk bor yaratilganda chagqiriladi. Layout bog‘lash,

listenerlar o‘rnatish, boshlang‘ich qiymatlarni yuklash shu yerda amalga oshiriladi.
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onStart() - Foydalanuvchiga ko‘rsatishga tayyorlanadi. Ul hali interaktiv
emas.

onResume() - Activity interaktiv rejimga o‘tadi. Bu — foydalanuvchi bilan
faol mulogot bosqichi.

onPause() - Yangi Activity ishga tushirilayotganda yoki suzuvchi oyna
chigayotganda chagiriladi. Resurslar vaqtincha to‘xtatiladi.

onStop() - Activity butunlay ko‘rinmaydi. Resurslarni bo‘shatish kerak
bo‘lgan nuqta.

onRestart() - onStop()dan gaytishda chagiriladi. Foydalanuvchi orgaga
gaytganida foydali.

onDestroy() - Activity butunlay yo‘q qilinmoqda. Resurslar tozalanadi. Har
doim emas, balki tizimga bog‘liq holda chagqiriladi.

Bu bosqgichlar quyidagi diagramma orgali ifodalanadi:

onCreate() — onStart() — onResume()

T !
onRestart() «— onStop() «— onPause()
!
onDestroy()

Amaliy tavsiya: onSavelnstanceState() metodidan foydalanish orgali
foydalanuvchi holatini saglab golish va gayta tiklash mumkin. Bu metod mobil
ilovalarni xatolarga chidamli giladi.

Android arxitekturasi komponentlararo kommunikatsiyani Intent obyektlari
orgali tashkil etadi. Intent— bu magsadli harakatni bildiruvchi struktura bo‘lib, Intent
klassi yordamida yaratiladi.

Intent turlari

1. Explicit Intent — maqgsadli Activity ochiladi:

Intent intent = new Intent(CurrentActivity.this, TargetActivity.class);

startActivity(intent);

2. Implicit Intent — tizim kerakli komponentni aniglaydi:

Intent intent = new Intent(Intent. ACTION_VIEW);
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intent.setData(Uri.parse("tel:+998901234567"));

startActivity(intent);

Bu misolda foydalanuvchi interfeysi telefon qo‘ng‘irog‘i uchun ochiladi.

Qo ‘shimcha imkoniyat: Ma’lumot uzatish

Yuboruvchi Activity:

Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class);

intent.putExtra(username”, "Al");

intent.putExtra(*'age", 25);

startActivity(intent);

Qabul giluvchi Activity:

String username = getintent().getStringExtra("username");

int age = getintent().getIntExtra("age", 0);

Bundle orgali murakkab obyekt uzatish

Bundle bundle = new Bundle();

bundle.putString(“email”, "ali@example.com™);

bundle.putint("score”, 95);

intent.putExtras(bundle);

startActivityForResult() va natija gabul gilish

// Birinchi Activity:

Intent intent = new Intent(this, FormActivity.class);

startActivityForResult(intent, REQUEST_CODE);

I Ikkinchi Activity:

Intent resultintent = new Intent();

resultintent.putExtra("result”, "OK");

setResult(Activity. RESULT _OK, resultintent);

finish();

Android 11 (API 30) dan boshlab ActivityResultLauncher bilan ishlash
tavsiya etiladi (registerForActivityResult()).

Natija. Activityning to‘g‘ri boshqarilishi ilovaning resurslardan ogilona

foydalanishiga, xususan, xotira va protsessor yuklamasining kamayishiga xizmat
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giladi; Activity lifecycle metodlaridan samarali foydalanish, foydalanuvchining
ilova bilan ishlashdagi tajribasini yaxshilashda muhim o‘rin tutadi;

Intent obyektlari orgali komponentlararo aloganing modullashtirilgan va
kengaytiriladigan arxitekturasi yaratish mumkin bo‘ladi.

Xulosa. Activity — bu Android ilovasining asosiy foydalanuvchi interfeys
komponenti bo‘lib, har bir sahifa, harakat yoki vizual interfeys aynan shu modul
orgali boshqariladi. Activity foydalanuvchi bilan to‘g‘ridan-to‘g‘ri muloqotga
kirishadigan element sifatida uning ishlash mexanizmlari, holatlar o‘zgarishi (ya’ni
lifecycle), tizim resurslari bilan o‘zaro munosabati hamda ishga tushirish/tugatish
jarayonlari chuqur o‘rganilishga loyiqdir. Lifecycle metodlarini to‘g‘ri boshqarish —
“onCreate()’, ‘onStart()’, ‘onResume()’, "‘onPause()’, ‘onStop()’, ‘onDestroy()" kabi
bosqichlarda dasturchi tomonidan aniq strategiyalarni belgilash orgali ilovaning ish
faoliyatini optimallashtirish, resurslar isrofini kamaytirish va foydalanuvchi
tajribasini yaxshilash imkonini beradi. Bundan tashqgari, Android tizimining ichki
komponentlararo kommunikatsiyasini amalga oshiruvchi Intent mexanizmi ilova
arxitekturasida markaziy o‘rin egallaydi. Explicit (aniq yo‘naltirilgan) va Implicit
(tizim tomonidan kontekst asosida tanlanadigan) Intentlar yordamida nafaqat
Activitylar o‘rtasida, balki boshqa komponentlar — masalan, Service, Broadcast
Receiver yoki hatto tashqi ilovalar bilan ham axborot almashish imkoniyati mavjud.
Intentlar orqali ma’lumot uzatish, foydalanuvchini kerakli sahifaga yo‘naltirish yoki
tizim funksiyalarini chaqgirish imkoniyati Androidning yuqori darajadagi modullilik
va interaktivlik tamoyillarini amalga oshiradi. Shu boisdan, Android platformasida
ushbu ikki konsepsiyani — Activity lifecycle boshgaruvi va Intent asosidagi
komponentlararo alogani chuqur o°zlashtirish nafaqat ilovaning texnik barqarorligini
ta’minlaydi, balki zamonaviy, foydalanuvchi uchun qulay, modullashtirilgan va
kengaytiriluvchan dasturiy ta’minotni ishlab chiqish uchun zarur asos bo‘lib xizmat

giladi.
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