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Введение 

Актуальность использования игровых методов в обучении русскому языку. 

Цели и задачи исследования. 

Краткий обзор научных подходов к дидактическим играм. 

1. Теоретические основы дидактических игр 

Психолингвистические и педагогические основы использования игр в 

обучении. 

Игровая деятельность как средство мотивации и активизации 

познавательной деятельности. 

Классификация дидактических игр (по видам деятельности: лексические, 

грамматические, фонетические, коммуникативные; по уровню сложности). 

2. Методика применения дидактических игр на уроках русского языка 

Принципы подбора игр для разных уровней владения языком. 

Роль преподавателя в организации игровой деятельности. 

Варианты интеграции игр в структуру урока (разминка, основная часть, 

закрепление). 

3. Примеры дидактических игр 

(можно привести конкретные примеры с описанием хода игры) 
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Игры на лексику: «Лексический пазл», «Ассоциации», «Составь рассказ». 

Игры на грамматику: «Падежный квест», «Исправь ошибку», 

«Грамматический конструктор». 

Игры на фонетику: «Скороговорочный марафон», «Фонетическая рыбалка». 

Игры на развитие речи и коммуникативных навыков: «Импровизационный 

диалог», «Интервью с героем». 

4. Анализ эффективности игровых методов в обучении 

Опыт внедрения игр в учебный процесс. 

Преимущества и возможные трудности. 

Рекомендации по улучшению методики. 

Заключение 

Выводы о роли дидактических игр в обучении русскому языку. 

Перспективы дальнейших исследований. 

Актуальность использования игровых методов в обучении русскому 

языку 

Использование дидактических игр на уроках русского языка остается 

актуальным направлением в методике преподавания, особенно при обучении 

учеников, изучающих язык как иностранный. Современные образовательные 

подходы делают акцент на коммуникативной направленности, мотивации и 

активном вовлечении обучающихся в учебный процесс. В этом контексте 

игровые методы становятся мощным инструментом для развития языковых 

навыков. 

1. Игровая деятельность как естественный способ познания 

Игра является естественной формой обучения, особенно для детей, но также 

эффективно работает и со взрослыми. Она позволяет снизить уровень 

тревожности, связанной с изучением иностранного языка, и создать комфортную 

среду для языковой практики. 

2. Игры как средство повышения мотивации 
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Игровая форма занятий повышает интерес студентов к учебному процессу, 

делая его менее формальным и более увлекательным. Включение элементов 

соревнования, командной работы и креативности способствует активному 

участию в деятельности, что особенно важно в изучении русского языка, 

требующем постоянной языковой практики. 

3. Развитие основных языковых компетенций 

Дидактические игры помогают формировать и закреплять различные 

языковые навыки: 

Фонетика – через ролевые игры, скороговорки, фонетические загадки. 

Лексика – с помощью игр на ассоциации, классификацию слов, составление 

рассказов. 

Грамматика – через интерактивные упражнения, карточные игры, «живую 

грамматику». 

Коммуникация – путем имитации реальных ситуаций общения, дебатов, 

настольных игр. 

4. Интерактивность и вовлечение в учебный процесс 

Игры создают атмосферу сотрудничества и вовлеченности, что особенно 

важно при работе с учениками, изучающими РКИ. В условиях игры учащиеся 

легче преодолевают языковой барьер, практикуя русскую речь в 

непринужденной форме. 

5. Развитие когнитивных и социальных навыков 

Помимо языковой составляющей, игровые методы развивают: 

Критическое мышление (анализ игровых ситуаций, логика). 

Креативность (создание диалогов, историй, сценок). 

Навыки работы в команде (кооперативные игры). 

6. Дидактические игры в цифровой образовательной среде 

В современном обучении активно используются цифровые платформы 

(например, Kahoot, Quizlet, Wordwall), которые позволяют внедрять игровые 

элементы в онлайн- и офлайн-обучение, делая его еще более интерактивным. 
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Использование игровых методов в обучении русскому языку повышает 

мотивацию, снижает стресс, делает учебный процесс более эффективным и 

естественным. Игровые технологии обеспечивают развитие всех языковых 

навыков и способствуют активному применению знаний в реальных ситуациях. 

Именно поэтому их включение в образовательный процесс является не только 

актуальным, но и необходимым инструментом успешного обучения. 

Цели и задачи исследования 

Цель исследования – определить роль и эффективность дидактических игр 

в обучении русскому языку, выявить их влияние на формирование языковых 

компетенций учеников, изучающих русский язык как иностранный. 

Задачи исследования: 

Проанализировать теоретические основы дидактических игр в обучении. 

Изучить существующие классификации игр и их применимость в 

преподавании РКИ. 

Определить основные принципы использования дидактических игр на 

уроках русского языка. 

Разработать и протестировать примеры игровых методик для развития 

лексики, грамматики и коммуникативных навыков. 

Оценить эффективность игровых методов через анализ их влияния на 

учебную мотивацию и уровень владения языком. 

Краткий обзор научных подходов к дидактическим играм 

1. Психолого-педагогические основы игрового обучения 

Игра как метод обучения рассматривается в трудах Л.С. Выготского, Ж. 

Пиаже, Д.Б. Эльконина, А.К. Марковой и др. 

Л.С. Выготский подчеркивал, что игра способствует развитию мышления, 

воображения и речи, создавая зону ближайшего развития. 

Ж. Пиаже считал, что игровые формы обучения развивают когнитивные 

способности. 
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Д.Б. Эльконин рассматривал игру как важный этап развития личности и 

средство усвоения социальных норм. 

А.К. Маркова отмечала, что игровая деятельность мотивирует учащихся и 

снижает уровень стресса при обучении. 

2. Методологические подходы к использованию дидактических игр 

Коммуникативный подход (Е.И. Пассов, И.Л. Бим) – игры рассматриваются 

как способ формирования навыков реального общения. 

Деятельностный подход (А.Н. Леонтьев) – обучение через активные 

действия и взаимодействие учащихся. 

Когнитивный подход (Дж. Брунер) – игры помогают развивать 

аналитическое мышление и закреплять новые знания. 

3. Классификация дидактических игр 

Исследователи выделяют разные типы игр по целям: 

Лексические игры (развитие словарного запаса: «Ассоциации», «Найди 

лишнее слово»). 

Грамматические игры (тренировка морфологии и синтаксиса: «Исправь 

ошибку», «Падежный квест»). 

Фонетические игры (развитие произношения: «Фонетическая рыбалка»). 

Коммуникативные игры (развитие устной речи: «Импровизационный 

диалог», «Ролевая ситуация»). 

Научные исследования подтверждают, что дидактические игры являются 

эффективным методом обучения, так как повышают мотивацию, способствуют 

активному усвоению материала и развивают языковые навыки. Их 

использование на уроках русского языка соответствует современным 

методическим требованиям и педагогическим подходам. 

Игровые методы доказывают свою эффективность в преподавании русского 

языка, но требуют продуманного подхода. Внедрение игр должно быть 

системным, соответствовать учебным целям и учитывать особенности 
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студентов. Улучшение методики возможно через регулярную практику, 

разнообразие игровых форматов и анализ их влияния на результаты обучения. 

Анализ научных подходов и практический опыт внедрения дидактических 

игр в обучение русскому языку позволяют сделать несколько ключевых выводов: 

Игры повышают мотивацию студентов. 

Игровая форма обучения делает процесс изучения языка увлекательным, 

снижает уровень стресса и страха ошибки, особенно у изучающих русский как 

иностранный. 

Игровые методы способствуют лучшему усвоению материала. 

Эмоциональная вовлеченность, использование ассоциаций и практическое 

применение языковых конструкций способствуют прочному запоминанию 

лексики, грамматики и фонетики. 

Игры активизируют речевую деятельность и развивают коммуникативные 

навыки. 

В ходе ролевых игр, квестов и интерактивных заданий студенты учатся 

использовать язык в реальных ситуациях. 

Дидактические игры способствуют развитию когнитивных навыков. 

В игровой форме студенты не только заучивают правила, но и анализируют, 

классифицируют и применяют язык в нестандартных ситуациях. 

Игры помогают учитывать индивидуальные особенности учащихся. 

Разнообразие игровых методик позволяет адаптировать обучение под 

разные уровни владения языком, стили обучения и когнитивные предпочтения 

студентов. 

Системное внедрение игр делает обучение более эффективным. 

Наибольший эффект достигается при регулярном использовании 

дидактических игр на разных этапах урока: при введении, закреплении, 

повторении материала. 

Перспективы дальнейших исследований 
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Несмотря на очевидные преимущества игровых методов, остается ряд 

направлений, требующих дальнейшего изучения и совершенствования: 

Разработка и адаптация новых игровых методик с учетом современных 

технологий. 

Изучение возможностей виртуальной реальности, искусственного 

интеллекта и геймифицированных платформ для обучения русскому языку. 

Исследование влияния игр на развитие языковой компетенции у разных 

категорий учащихся. 

Сравнительный анализ эффективности игровых методов для детей, 

подростков и взрослых. 

Адаптация игр для студентов с разными когнитивными стилями и уровнем 

подготовки. 

Оптимизация баланса между игровыми методами и традиционными 

формами обучения. 

Определение оптимального соотношения игровых и неигровых заданий для 

разных этапов изучения языка. 

Оценка эффективности игровых методов через количественные и 

качественные исследования. 

Разработка систем оценки влияния игровых методов на успеваемость, 

уровень владения языком и учебную мотивацию студентов. 

Создание методических рекомендаций по внедрению игровых технологий в 

преподавание русского языка. 

Разработка типологии игр для разных уровней и целей обучения. 

Создание интерактивных пособий с игровыми заданиями. 

Заключение 

Игровые методы являются мощным инструментом в обучении русскому 

языку. Они делают процесс усвоения материала более естественным, повышают 

мотивацию и развивают ключевые языковые навыки. Дальнейшие исследования 

и совершенствование методик помогут еще более эффективно интегрировать 



 ОБРАЗОВАНИЕ НАУКА И ИННОВАЦИОННЫЕ  ИДЕИ В МИРЕ       

     https://scientific-jl.org/obr                                                                 Выпуск журнала №-68 

Часть–3_ Апреля –2025                     
133 

2181-3187 

дидактические игры в образовательный процесс, учитывая современные 

технологические возможности и индивидуальные особенности учащихся. 
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