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Anotatsiya: 

Ushbu maqola Pillow kutubxonasi yordamida tasvirlarga ishlov berish, tasvirlarni 

tahrirlash, o‘zgartirish va yechimlar chiqarish bo‘yicha keng qamrovli ma’lumotlar 

taqdim etadi. Python dasturlash tilida tasvirlar bilan ishlashda eng ko‘p ishlatiladigan 

kutubxonalardan biri bo‘lgan Pillow kutubxonasi yordamida tasvirlarni o‘qish, 

yaratish, tahrir qilish, filtrlash va boshqa ko‘plab ishlov berish amallarini bajarish 

mumkin. Maqolada, Pillow kutubxonasining imkoniyatlari, foydalanish usullari, turli 

xil tasvirga ishlov berish usullari va tasvirli ma’lumotlar bilan ishlash jarayoni bo‘yicha 

batafsil ma’lumotlar taqdim etilgan. 

Kalit so‘zlar: 

Pillow, Python, PIL, Tasvirni o‘zgartirish, Tasvirni saqlash, Tasvirni kesish, Matn 

qo‘shish, Filtrlar, Effektlar, Tasvir manipulyatsiyasi. 

Anotation: 

This article provides comprehensive information on image processing, image 

editing, modification, and solution output using the Pillow library. Using the Pillow 

library, one of the most used libraries when working with images in the Python 
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programming language, it is possible to read, create, edit, filter images and perform 

many other processing actions. The article provides detailed information on the 

capabilities of the Pillow library, methods of use, various image processing methods, 

and the process of working with image data. 

Keywords: Pillow, Python, PIL, image transformation, image storage, image 

cropping, text addition, filters, effects, image manipulation. 

Аннотация: 

В этой статье представлена исчерпывающая информация о том, как 

обрабатывать изображения, редактировать изображения, изменять их и 

создавать решения с помощью библиотеки Pillow. С помощью библиотеки 

Pillow, одной из наиболее часто используемых библиотек для работы с 

изображениями на языке программирования Python, можно читать, создавать, 

редактировать, фильтровать и выполнять множество других операций обработки 

изображений. В статье представлена подробная информация о возможностях 

библиотеки Pillow, способах использования, различных методах обработки 

изображений и процессе работы с данными изображений. 

Ключевые слова: Pillow, Python, Pil, преобразование изображений, 

сохранение изображений, обрезка изображений, добавление текста, фильтры, 

эффекты, манипуляции с изображениями. 

Kirish 

Tasvirga ishlov berish sohasida juda ko‘p vositalar mavjud. Python dasturlash tili 

uchun turli xil kutubxonalar yordamida tasvirlarni tahrir qilish va o‘zgartirish 

amallarini bajarish mumkin. Pillow - bu Python dasturlash tilida tasvirlar bilan 

ishlashni eng oson va samarali qiladigan kutubxonalardan biridir. Pillow, Python 

Imaging Library (PIL) ning rasmiy versiyasi sifatida chiqdi va hozirgi kunda bu 

kutubxona tasvirlarni ochish, tahrirlash, o‘zgartirish va saqlash kabi ko‘plab 

funktsiyalarni bajarish uchun keng qo‘llaniladi.Pillow kutubxonasi asosan tasvirlar 

bilan ishlashning barcha asosiy funksiyalarini o‘z ichiga oladi. Bu kutubxona 

yordamida foydalanuvchilar tasvirlarga ishlov berishning turli xil usullarini 
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qo‘llashlari mumkin. Quyida bu kutubxona orqali bajarilishi mumkin bo‘lgan ba’zi 

amallar keltirilgan: 

 Tasvirni o‘qish va saqlash. 

 Tasvirlarni o‘zgartirish (kattalashtirish, kichraytirish). 

 Filtrlar va effektlar qo‘llash. 

 Rasmga chizmalar yoki matn qo‘shish. 

 Tasvirni kesish va aylantirish. 

Pillow kutubxonasi bilan tanishish. 

Pillow kutubxonasi Python dasturlarida tasvirlarga ishlov berish uchun keng 

imkoniyatlar taqdim etadi. Pillow kutubxonasining asosiy imkoniyatlari quyidagilar: 

Tasvirni o‘qish: Pillow yordamida turli formatlardagi tasvirlarni o‘qish va yuklab 

olish mumkin. Kutubxona JPEG, PNG, GIF, TIFF, BMP va boshqa ko‘plab tasvir 

formatlarini qo‘llab-quvvatlaydi. 

from PIL import Image 

img = Image.open('image.jpg') 

img.show() 

Tasvirni saqlash: O‘qilgan tasvirni turli formatlarda saqlash mumkin. Masalan, 

tasvirni PNG formatida saqlash. 

img.save('output.png') 

Tasvirga ishlov berish: Tasvirni kattalashtirish, kichraytirish, aylantirish, kesish va 

o‘zgartirish kabi operatsiyalarni amalga oshirish mumkin. 

img_resized = img.resize((400, 400)) 

img_rotated = img.rotate(45) 

Filtrlar va effektlar: Tasvirlarga turli xil effektlar va filtrlarni qo‘llash mumkin. 

Pillow kutubxonasida mavjud bo‘lgan filtrlar yordamida tasvirning ranglarini 

o‘zgartirish, noaniqlik qo‘shish yoki boshqa tahrirlarni amalga oshirish mumkin. 

from PIL import ImageFilter 

img_blurred = img.filter(ImageFilter.BLUR) 

Tasvirga ishlov berish usullari. 
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Tasvirni o‘zgartirish va manipulyatsiya qilish. 

Pillow kutubxonasi yordamida tasvirning o‘lchamini o‘zgartirish, uni kesish, 

aylantirish va boshqa manipulyatsiyalarni amalga oshirish mumkin. Bu jarayonlarda 

quyidagi usullar keng qo‘llaniladi: 

Tasvirni kichraytirish yoki kattalashtirish: resize() metodini qo‘llash orqali 

tasvirning o‘lchamini o‘zgartirish mumkin. 

img_resized = img.resize((800, 600)) 

Tasvirni aylantirish: rotate() metodi tasvirni ma’lum bir burchakka aylantirish uchun 

ishlatiladi. 

img_rotated = img.rotate(90) 

Tasvirni kesish: crop() metodi yordamida tasvirni istalgan qismidan kesib olish 

mumkin. 

img_cropped = img.crop((100, 100, 400, 400))  # (left, upper, right, lower) 

Rasmga chizmalar va matn qo‘shish. 

Pillow kutubxonasi yordamida tasvirga matn yoki chizmalar qo‘shish mumkin. 

Buning uchun ImageDraw modulidan foydalaniladi. 

Matn qo‘shish: ImageDraw modulining text() metodidan foydalangan holda tasvirga 

matn qo‘shish mumkin. 

from PIL import ImageDraw, ImageFont 

draw = ImageDraw.Draw(img) 

font = ImageFont.load_default() 

draw.text((10, 10), "Hello, World!", font=font, fill=(255, 255, 255)) 

Chizmalar qo‘shish: rectangle(), ellipse(), line() kabi metodlar yordamida tasvirga 

turli shakllar chizish mumkin. 

draw.rectangle([50, 50, 150, 150], outline="red", width=3) 

Filtrlar va tasvir effektlari. 

Tasvirga qo‘llanadigan filtrlar va effektlar bilan tasvirning ko‘rinishini o‘zgartirish 

mumkin. Ba’zi keng qo‘llaniladigan filtrlar: 

Blur effekti: Tasvirni noaniq qilish uchun ImageFilter.BLUR filtri ishlatiladi. 
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img_blurred = img.filter(ImageFilter.BLUR) 

Kontur olish: ImageFilter.CONTOUR filtri yordamida tasvirning konturlari 

aniqlanadi. 

img_contour = img.filter(ImageFilter.CONTOUR) 

Xulosa 

Pillow kutubxonasi yordamida tasvirlarga ishlov berish juda qulay va samarali. 

Python dasturlash tilida tasvirlarni o‘qish, yaratish, tahrirlash va effektlar qo‘llash 

uchun bu kutubxona eng yaxshi vositalardan biridir. Tasvirga ishlov berishda asosiy 

amallarni bajarish uchun bir nechta metodlar va funksiyalar mavjud. Bu kutubxona 

yordamida foydalanuvchilar tasvirlarni o‘zgartirish, tahrir qilish va tasvirli 

ma’lumotlar bilan ishlashni osonlashtiradilar. Pillow kutubxonasi, ayniqsa grafikalar 

bilan ishlashni talab qiladigan dasturlarni yaratishda juda foydali bo‘ladi. 
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