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ANOTATSIYA

C++ dasturlash tili keng qo'llaniladigan til va odatda dasturchilar tomonidan
ishlatiladi. Fayllar yaratish C++ dasturlashining asosiy qismidir, shuning uchun bu
mavzuga katta e'tibor qaratish zarurdir.

C++ da fayllarni yaratish usullari juda oson va qulaydir. C++ dasturchilari
fayllarni yaratish uchun standard kutubxonalardan foydalanasiz. Standart kutubxonalar
juda kuchli va yorqin hisoblanadi va fayllarni yaratish uchun kerakli funksiyalarni o'z
ichiga oladi.

Fayl yaratish uchun, "fstream" kutubxonasi ishlatiladi. Bu kutubxona fayllarni
ochish, yozish va yopish funksiyalarini 0'z ichiga oladi. "ofstream" fayllarni yaratish
uchun va fayllarga yozish uchun ishlatiladi, "ifstream" esa fayllarni ochish va
fayllardan ma'lumot olish uchun ishlatiladi.

Fayllarni yaratish uchun asosiy gqadam - faylni ochish va faylga yozish yoki
fayldan ma'lumot olish. Fayllarni ochish uchun "ofstream" kutubxonasi yoki "ifstream"
kutubxonasi ishlatiladi. Faylni ochganingizdan keyin, faylga yozish yoki fayldan o'qish
funksiyalari ishlatiladi. Faylni yopish uchun "close" funksiyasi ishlatiladi.

Fayllarni yaratish jarayoni keng qo'llaniladi va C++ dasturchilari uchun qulaydir.
Standart kutubxonalar va ularning funksiyalari fayllarni yaratish, ochish, yozish va
yopish jarayonini osonlashtiradi.

Kalit so’zlar: C++, fayllar, fayl kiritish/chiqarish, ofstream, ifstream, fstream,
open(), close(), is_open(),

KIRISH
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C++ dasturlash fayllar dasturchilar tomonidan ma'lum maqsadlarga erishish
uchun yaratiladi. Fayllar odatda ma'lumotlarni saqlash, ulardan foydalanish va
ma'lumotlar bilan ishlashni osonlashtirish uchun foydalaniladi.

Fayllar odatda ma'lumotlar turi, tashqi xususiyatlari va turli formatlarga ega
bo'lishi mumkin. Fayllar matn, rasmlar, audio va video, ma'lumotlar, dasturlar va
boshqa ko'plab ma'lumotlar turlarini saqlash uchun ishlatiladi.

Fayllar nomi, turi va formati odatda katta-kichik harflarda yoziladi va fayl nomi
bilan bir qatorda turli ajratuvchi belgilar foydalaniladi, masalan ".txt" fayl formatini
bildiradi.

Fayllar tashqi xotiralarda joylashgan bo'lishi mumkin, masalan kichik disketlarda
yoki katta xotira qurilmalarida saqlanishi mumkin. Fayllar har xil formatlarda
saglanishi mumkin, va ularning formati, ularni ochish va tahrir qilish uchun
foydalaniladigan dasturlar bilan bog'liq.

Fayllar va direktoriyalar

Fayllar va kataloglar operatsion tizimda fayl va papkalarni yaratish va tartibga
solishning asosiy vositalaridir. Fayllar bir yoki bir nechta satrlardan iborat bo'lishi
mumkin bo'lgan matn, ragamli, audio yoki video ma'lumotlarni saglash uchun
ishlatiladi. Boshga tomondan, kataloglar fayllarni tartibga solish uchun ishlatiladi.
Fayllar, bir yoki undan ko'p qatorlar mavjud bo'lgan matnli, ragamli, audio yoki video
ma'lumotlarni saqlash uchun ishlatiladi. Direktoriyalar esa fayllarni tuzish uchun
ishlatiladi.

Direktoriya, bir nechta fayllarni yoki boshqa direktoriyalarni saqlash uchun eng
oddiy vosita bo'lib, bu tizimni yaxshi tashkil etishda juda muhimdir. Fayllar va
direktoriyalar, operatsion tizimida fagat nomi yoki joylashgan manzili bilan aniglanadi.
Fayllarning nomlari odatda matnli shaklda, masalan, "myfile.txt" kabi ishlatiladi.

C++ dasturlash tilida, fayllar va direktoriyalar bilan ishlash uchun standart C++
kutubxonasida "fstream" nomli kutubxona mavjud. Bu kutubxona fayl bilan ishlashga

imkon beradi: yangi fayllarni yaratish, mavjud fayllarga murojat, fayllardan
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ma'lumotlarni yuklash va yozish, fayllardan o'qish, yaratilgan faylni o'chirish, fayl
o'lchamini olish va boshqgalar kabi ishlar amalga oshirilishi mumkin.
Fayllarni yaratish
C++ da fayllar yaratish uchun quyidagi usullar mavjud:

l. I/O standart kutubxonasidan foydalanish: Fayl yaratish uchun, I/O
standart kutubxonasidagi fstream sinfi yordamida fayl ochish kerak. fstream
sinfi, ifstream (faylni o'qish uchun) va ofstream (faylga yozish uchun) sinflari
bilan hamkorlik qiladi. Masalan:

#include <iostream>

#include <fstream>

using namespace std,;

int main() {
ofstream myfile; // yaratilayotgan fayl uchun ofstream sinfi obyekti
myfile.open("example.txt"); // faylni ochish
myfile << "Bu faylga yozilgan yozuv" << endl; // faylga yozuv kiritiladi
myfile.close(); // faylni yopish

return O;

Fayllarni saqlash va ochish

Fayllarni saglash va ochish C++ da faqatgina qo'llanmalar yordamida amalga
oshiriladi.

Faylni saqlash uchun, ofstream (output file stream) klassi yordamida yaratilgan
obyekt yordamida fayl ochishimiz va faylga ma'lumotlar yozilishi mumkin. Misol
uchun:

#include <fstream>

using namespace std;

int main() {
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ofstream myfile;
myfile.open("example.txt");
myfile << "This is some text.";
myfile.close();
return 0;
}
Ushbu kod faylni ochadi, uni "example.txt" nomi bilan saqlashni boshlaydi va
faylga "This is some text." yozuvini yozadi.
Faylni ochish uchun esa ifstream (input file stream) klassi yordamida yaratilgan
obyekt yordamida fayl ochishimiz va fayldan ma'lumot olishimiz mumkin. Misol

uchun:

#include <fstream>
#include <iostream>

using namespace std;

int main() {
string line;
ifstream myfile("example.txt");
if (myfile.is_open()) {
while (getline(myfile, line)) {
cout << line <<'\n';

b
myfile.close();

}

else cout << "Unable to open file";

return 0;
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Ushbu kod esa faylni ochadi, uni "example.txt" nomi bilan ochadi va fayldan
qator-qator joylashtirilgan ma'lumotlarni 0'qib chiqaradi. Faylni ochish vaqti is_open()
metod yordamida tekshiriladi. Faylni o'qish yakunlanganda fayl yopiladi.

Muhim e'tibor bermang, fayl nomi va yo'nalishi mavjud bo'lishi kerak, aks holda

fayl yaratish yoki ochishda xatolik yuzaga kelishi mumkin.

Faylni ochish va ma'lumotlarni o'qish
Faylni ochish va faylning ma'lumotlarini o'qish uchun C++ dasturida fstream
kutubxonasidan foydalaniladi. Quyidagi kodda faylni ochish, fayldan ma'lumot o'qish

va o'qilgan ma'lumotlarni konsolga chiqarish ko'rinishdadir:

#include <iostream>
#include <fstream>

#include <string>

using namespace std;

int main() {
// Faylni ochish uchun fayl nomi bilan obyekt yaratamiz

ifstream infile("example.txt");

// Fayldan ma'lumotlarni o'qish
string line;
while (getline(infile, line)) {

cout << line << endl;

// Faylni yopish

infile.close();
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return 0;

Bu kod example.txt nomli faylni ochadi va faylning har bir qatorini o'qib

chiqaradi. Faylni yopish uchun esa close funksiyasidan foydalaniladi.

Anonim fayllar va kataloglar

Anonim fayllar va kataloglar, C++ dasturlash tilida, fayllar va direktoriyalar bilan
ishlashda qulayliklar yaratish uchun foydalaniladigan konseptlardir. Anonim fayllar,
nomi olmayan fayllar hisoblanadi va direktoriyalar ichidagi qo'shimcha fayllar sifatida
ishlatiladi.

Anonim fayllar, qo'shimcha ma'lumotlarni saqlash uchun foydalaniladi. Masalan,
dasturlash davomida, fayllar bilan ishlashda vaqt va yodgorlik savdo qgilishda, anonim
fayllardan foydalanish juda ko'p keladi. Anonim fayllarni yaratish uchun std::tmpnam
va std::tmpfile funksiyalari mavjud.

Kataloglar esa, fayllarni qo'shish, o'chirish va boshqa amallarni bajarish uchun
yaratilgan direktoriyalar hisoblanadi. Kataloglar ichidagi fayllar va direktoriyalarni
ko'rish va uni yaratish uchun std::opendir va std::mkdir funksiyalari foydalaniladi.

Anonim fayllar va kataloglar, dasturchilar uchun fayllar bilan ishlashni
osonlashtiradigan yordamchi vositalardir.

Anonim fayllarni yaratish

Anonim fayllar (yoki tmp fayllar) C++ dasturlash tilida fayllar bilan ishlashda o'z-
o'zini ko'rsatadigan ajratilgan fayllar hisoblanadi. Bu fayllar qo'shimcha saqglash joyi
va muvofigligi kerak bo'lmaydigan vaqtchiq ma'lumotlarni saqlash uchun
foydalaniladi. Anonim fayllarni yaratish uchun tmpfile() funksiyasidan foydalaniladi.

Quyidagi misol anonim fayl yaratishni ko'rsatadi:

#include <cstdio>
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int main() {

FILE* tmp_file = tmpfile();

if (tmp_file != nullptr) {
fputs("Hello, world!", tmp _file);
rewind(tmp _file);

char buf[64];
fgets(buf, sizeof(buf), tmp file);

printf("Read from temp file: %s\n", buf);

fclose(tmp _file);
}
else {

perror("Failed to create temporary file");

return 0;

Bu dastur anonim fayl yaratadi, faylga "Hello, world!" matnini yozadi, faylni
0'qib ko'radi va faylni yopadi. tmpfile() funksiyasi muvaffaqiyatli ish bajarilganda
FILE* tipidagi fayl nusxasini qaytaradi, aks holda esa nullptr giymatini qaytaradi. Fayl
yaratilmay qolsa, perror() funksiyasi xatolik haqida xabar chiqaradi. fputs() funksiyasi
matnli ma'lumotni faylga yozish uchun, rewind() funksiyasi faylni boshiga gaytish
uchun va fgets() funksiyasi faylni o'qish uchun ishlatiladi. Faylni yopish uchun fclose()

funksiyasidan foydalaniladi.
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Fayllarni birlashtirish va ajratish

C++ da fayllarni birlashtirish va ajratish uchun, fstream kutubxonasidagi ofstream
va ifstream sinflari ishlatiladi.

ofstream sinfi, faylni yaratish va yozish uchun ishlatiladi, ifstream sinfi esa faylni
ochish va o'qish uchun ishlatiladi. Shu sinflardan foydalanib, fayllarni birlashtirish va
ajratish amallari bajariladi.

Quyidagi kod misoli, filel.txt va file2.txt nomli ikkita faylni yaratadi, file3.txt
nomli faylda, filel.txt va file2.txt dan olingan ma'lumotlarni yozadi va keyin file4.txt
va file5.txt nomli fayllarga file3.txt dan olingan ma'lumotlarni yozadi.

Bu fayllarni birlashtirish va ajratish uchun asosiy qadamlarni ko'rsatadi. Fayllarni
boshqa usullarda ajratish va birlashtirish ham mumkin, misol uchun stringstream sinfi

yordamida.

YAKUNIY QISM
Bu ko'chirish jarayonidagi bir nechta variantlar bilan fayllarni nusxalash, faylni
yaratish, matn yozish, matnni o'qish va faylni ochishning bir qancha qulay usullarini
o'rganish uchun qo'llanilgan dasturlash tillari va ularning imkoniyatlarini ko'rib
chiqdik. C++ tilida "fstream" kutubxonasi va uning "ofstream" va "ifstream" sinflari
yordamida fayllarni yaratish, matn yozish va ochish haqida ko'proq tushuntirildi.
Anonim fayllar yaratish bilan bir qator ishlar bajarildi va fayllarni birlashtirish va

ajratish hagida ham ma'lumot berildi.
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