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Annotatsiya. Mazkur maqolada matematika ta’limida STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics) yondashuvining qo‘llanilishi tahlil
etilgan. STEAM metodikasi, fanlararo integratsiya va amaliyotga asoslangan o‘qitish
orqali o‘quvchilarda matematik tafakkur, kreativlik va muammolarni hal qilish
ko‘nikmalarini rivojlantirishga xizmat giladi. Ushbu magola STEAM yondashuvining
nazarily asoslari, amaliy qo‘llanilishi va O‘zbekistondagi ta’lim tizimida uning
integratsiyasi masalalarini yoritadi.

Kalit so‘zlar: STEAM, matematika ta’limi, fanlararo integratsiya, amaliy
o‘qitish, kreativlik, muammolarni hal qilish, O‘zbekiston ta’lim tizimi.

Annotation. This article analyzes the application of the STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics) approach in mathematics education. The
STEAM methodology serves to develop mathematical thinking, creativity, and
problem-solving skills in students through interdisciplinary integration and practice-
based learning. This article discusses the theoretical foundations, practical application,
and integration of the STEAM approach in the education system of Uzbekistan.

Keywords: STEAM, mathematics education, interdisciplinary integration,
practical learning, creativity, problem-solving, Uzbekistan education system.

AnHoTaums. B cratee anammsupyerca npumenenne noaxoga STEAM (Hayka,
TCXHOJIOTHA, WHIKXCHCPHA, NCKYCCTBO, MaTeMaTI/IKa) B IIPCIIOJaBaHUM MATCMATHKH.
Merononoruss STEAM mnomoraer pa3BuBaTh Yy YYallMXCsi MaTEMaTHYECKOE
MBIIIJICHUC, KpCaTUBHOCTb u HaBBIKH PCUICHUA npo6neM IMOCPCACTBOM
MEXIUCIUTUTMHAPHON HMHTETpalud W MpakTHdeckoro oOyuenus. B crartbe
paccMaTpHUBaIOTCSl TEOPETUUECKUE OCHOBBI, MPAKTUYECKOE TPUMEHEHUE U UHTErpalus
nonxona STEAM B cuctemy oOpa3oBaHus Y30eKUCTaHA.

KiaroueBbie cJIoBa: STEAM, MaTEMaTHUYECKOE oOpa3oBaHue,
MCXKANCHOUITIIMHApHAA HHTCTpalysi, IMPaKTHYCCKOC 06y‘I€HI/Ie, KpC€aTUBHOCTD,
penieHue npoosiem, y30ekckas cuctema o0pa3oBaHUs.

Zamonaviy ta'lim tizimi o‘quvchilarda nafaqat nazariy bilimlarni, balki amaliy
ko‘nikmalarni ham rivojlantirishni talab etadi. Shu nuqtai nazardan, STEAM
yondashuvi ta’limda muhim o‘rin tutadi. STEAM — bu Science (Fan), Technology
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(Texnologiya), Engineering (Muhandislik), Arts (San’at) va Mathematics
(Matematika) sohalarini o‘zida birlashtirgan yondashuv bo‘lib, uning asosiy maqsadi
o‘quvchilarga o‘zaro bog‘liq fanlarni integratsiyalashgan tarzda o‘rgatishdir. Bu
yondashuv orqali o‘quvchilar fagatgina nazariy bilimlar bilan cheklanmay, balki real
hayotdagi muammolarni hal qilish uchun amaliy ko‘nikmalarni ham egallashadi.
STEAM yondashuvining asosiy afzalligi shundaki, u o‘quvchilarda matematik
tafakkur va kreativlikni rivojlantirishga yordam beradi. Bu yondashuvda matematika
fagatgina formulalar va nazariy tushunchalardan iborat bo‘lmay, balki o‘quvchilarga
matematikaning kundalik hayotda ganday ishlatilishini ko‘rsatish orqgali ularning
qiziqishini uyg‘otadi. Misol uchun, GeoGebra yoki Mathcad kabi interaktiv dasturlar
yordamida geometrik shakllarni modellashtirish, algebraik ifodalarni vizual tarzda
ko‘rsatish va statistik tahlillarni amalga oshirish imkoniyati mavjud. Bu dasturlar
o‘quvchilarga o‘z bilimlarini amaliyotda qo‘llashni o‘rgatadi va ularning matematikani
yanada chuqurroq anglashlariga yordam beradi.

STEAM yondashuvini matematika ta’limida qo‘llashda bir nechta usullar
mavjud. O‘quvchilarga loyihalar asosida o‘qitish — bu juda samarali metodlardan
biridir. Misol uchun, o‘quvchilarga geometrik shakllar yoki algebraik modellardan
foydalangan holda, real hayotdagi masalalarni hal gilishni taklif gilish mumkin.
Bunday yondashuv o‘quvchilarga matematik tushunchalarni amaliyotda qo‘llash
imkonini beradi va ular o‘z bilimlarini hagigiy dunyodagi muammolarni yechish uchun
ishlatishadi. Misol uchun, o‘quvchilarga shahar infratuzilmasini loyihalash yoki
ko*prik qurilishida gatnashish kabi masalalar orqali matematik bilimlarni amaliyotda
qo‘llashni o‘rgatish mumkin. Bundan tashqgari, STEAM yondashuvining yana bir
muhim jihati — bu texnologiya va san’atni integratsiyalashdir. O‘quvchilar san’at orqali
matematik tushunchalarni o‘rganishlari mumkin. Misol uchun, geometrik shakllardan
san’at asarlari yaratish, matematik naqgshlarni chizish yoki dizayn qilish orgali
o‘quvchilar nafagat matematik bilimlarni, balki kreativlikni ham rivojlantiradilar. Bu
esa ularning ijodiy fikrlash qgobiliyatini oshiradi va matematikani yanada jozibador
giladi.

O‘zbekistondagi ta’lim tizimida STEAM yondashuvini integratsiya qilishda ba'zi
muammolar mavjud. Birinchi navbatda, material-texnik baza yetarli emasligi va
o‘qituvchilarning malakasini oshirish zarurati mavjud. Shuningdek, o‘quv dasturlarini
yangilash va STEAM yondashuviga moslashtirish zarurati ham dolzarb masala
hisoblanadi. Biroq, STEAM yondashuvining afzalliklari aniq va uni qo‘llash ta’lim
tizimida katta o‘zgarishlarni amalga oshirish imkonini beradi. Bu yondashuv orqali
o‘quvchilarda kreativ fikrlash, muammolarni hal gilish va matematik bilimlarni
amaliyotda qo‘llash ko‘nikmalarini rivojlantirish mumkin. Shu bilan birga, STEAM
yondashuvi o‘quvchilarning nafaqat matematik bilimlarini, balki umumiy ta'lim
ko‘nikmalarini ham rivojlantirishga yordam beradi. O‘quvchilarda tanqidiy fikrlash,
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mantigiy va ijodiy yondashuvni shakllantiradi, bu esa ularning kelajakdagi
muvaffaqiyatlariga ta'sir qiladi. Matematikani bunday yondashuv bilan o‘rgatish
nafaqat matematik bilimlarni, balki amaliy ko‘nikmalarni ham shakllantirishga imkon
beradi.

Ushbu jadvalda STEAM yondashuvining asosiy komponentlari va ularning
matematika ta'limidagi amaliy qo‘llanilishi ko‘rsatilgan.

STEAM Tavsifi Matematika Ta’limidagi
Komponenti Amaliy Qo‘llanilishi
Fan (Science) | Matematik tushunchalar va | Matematikada ilmiy metodlarni
gonuniyatlarning ilmiy qo‘llash, statistik tahlil qgilish,
asoslarini o‘rganish. fizik masalalarni yechishda
matematik modellardan
foydalanish.
Texnologiya Matematika va boshga GeoGebra, Mathcad, Scratch,
(Technology) fanlarni o‘rganishda Minecraft Education kabi
zamonaviy texnologiyalarni | dasturlar yordamida matematika
qo‘llash. tushunchalarini vizualizatsiya
qilish.
Muhandislik Muammolarni texnik Geometrik shakllarni qurish,
(Engineering) yechimlar yordamida hal ko‘priklar yoki binolarni
gilish, matematik loyihalashda geometrik va
modellarni yaratish. algebraik bilimlarni amaliyotda
qo‘llash.
San’at (Arts) Matematik tushunchalarni Geometrik nagshlar yaratish,
san’at va dizayn bilan matematik figuralarni chizish,
integratsiya qilish. san'at asarlari yaratishda
matematik tafakkurdan
foydalanish.
Matematika Matematikaning nazariy Matematik formulalar, algebraik
(Mathematics) asoslari va amaliy va geometriyaviy masalalarni hal
qo‘llanilishi. qilish, statistik tahlil, model
yaratish, analitik fikrlash.

STEAM Yondashuvining Afzalliklari:

. Fanlararo integratsiya: Har bir komponent o‘zaro bog‘liq bo‘lib, o‘quvchilarga
matematik bilimlarni amaliyotda qo‘llashni o‘rgatadi.
. Kreativlikni rivojlantirish: San’at va texnologiya bilan integratsiya qilish

o‘quvchilarda ijodiy fikrlashni rag‘batlantiradi.
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o Real hayotdagi muammolarni hal qilish: Loyiha asosida o‘qitish orqali
o‘quvchilar matematikani kundalik hayotda qganday ishlatish mumkinligini
o‘rganadilar.

o Interaktiv o‘qitish: Zamonaviy texnologiyalarni qo‘llash o‘quvchilarga ko‘proq

ishtirok etishga imkon yaratadi va o‘rganishni yanada qiziqarli giladi.

Ushbu jadval matematika darslarida STEAM  yondashuvining turli
komponentlarini va ularning amaliy qo‘llanilishini yoritadi. Bu yondashuvni ta'limda
qo‘llash o‘quvchilarda matematik tafakkur va ijodiy ko‘nikmalarni rivojlantirishga
yordam beradi.

Xulosa qilib aytganda, STEAM yondashuvi matematika ta’limida muhim o‘rin
tutadi. O‘quvchilarni nafaqat matematik tushunchalar bilan tanishtiribgina qolmay,
balki ularning kreativlik va amaliy ko‘nikmalarini rivojlantiradi. O‘zbekistonda
STEAM yondashuvini ta’lim tizimiga integratsiya qilishda ko‘plab imkoniyatlar
mavjud. Birog, bu jarayonni muvaffagiyatli amalga oshirish uchun material-texnik
bazani mustahkamlash, o‘qituvchilarning malakasini oshirish va o‘quv dasturlarini
yangilash zarur.
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