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Annotatsiya. Ushbu maqolada Windows Formsda menyu va asboblar paneli
yordamida iteraktiv va foydalanuvchi bilan samarali mulogat o’rnatiladigan
dasturlarni yaratish metodlari ko’rib chiqiladi. Dasturlarni yaratishda foydalanuvchi
interfeysining qulay va intuitiv bo’lishi juda muhim. Menyu va asboblar paneli
dasturga navigatsiya qilishni osonlashtiradi, hamda foydalanuvchi tajribasini
yaxshilashda muhim rol o’ynaydi. Maqolada Windows Forms dasturlarida menyu
yaratish, asboblar panelini qo’shish va wularni foydalanuvchi ehtiyojlariga
moslashtirish hagida batafsil tushuntirib beriladi. Shuningdek bu elementlar
yordamida foydalanuvchi ishini osonlashtirish va tezlashtirish kabi muhim jihatlar
o’rganiladi.

Kalit so'zlar: Windows Forms, Menyu, Asboblar paneli, Interaktiv dasturlar,
Foydalanuvchi interfeysi (Ul), Kontseptual menyu, Asboblar paneli elementlari,
Dastur dizayni, Foydalanuvchi tajribasi, Navigatsiya, Foydalanuvchi bilan mulogot

AOcTpakTHbI. B »2TOoll craThe paccMaTpUBAIOTCS METOJbl CO3JIaHUS
WHTEPAKTUBHBIX W YAOOHBIX JJIA TOJB30BaTeNsl NMPUJIOKEHHH € HCIOJIb30BAHHEM
MeHIO 1 maHened nHcrpyMmentoB B Windows Forms. [lpu co3manuu mpunoxeHuit
OYEHb BAXKHO, YTOOBI TOJIb30BATEIbCKUN MHTEpPeiic ObUT YAOOHBIM U UHTYUTHUBHO
MOHSATHBIM. MEHIO ¥ TTaHeNI HHCTPYMEHTOB 00JIErYar0T HABUTAIUIO 10 TPUIIOKEHUIO
U WUrparoT BaXKHYK pOJIb B YIYYIIEHUHM IMOJb30BATEIbCKOrO omnbiTa. B craThe
noJIpOOHO OOBACHSETCS, KaK CO3J]aBaTh MEHIO, 100aBIATh MAHEIU HHCTPYMEHTOB U
HacTpauBaTh UX B COOTBETCTBUU C MOTPEOHOCTSIMU MOJIb30BATENEH B MPUITOKEHUIX
Windows Forms. DTu a51eMeHThI TakKe MOMOTal0T U3yUYUTh TAKHE BaKHbBIC aCTIEKTHI,
Kak 00JIeryeHue U yCKOpEeHHUe padboThl MOJIb30BATES.

KawueBbie caoBa: Windows Forms, Mento, Ilanens HMHCTPYMEHTOB,
WNHuTepakTruBHbBIE IPUIOKEHUS, [Tonb3oBaTenbCKU UHTEpPEC (UD),
KoHuentyaibHoe MEHIO, DJIEMEHTHI MAHEIN UHCTPYMEHTOB, [(n3aiiH npuioxeHus,
[Tonb3oBarensckuit onbiT, HaBuranus, BzanmonencTBre ¢ Mojib30BaTeIEM
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Abstract. This article discusses methods for creating interactive and user-
friendly applications using menus and toolbars in Windows Forms. When creating
applications, it is very important that the user interface is convenient and intuitive.
Menus and toolbars make it easy to navigate the application and play an important
role in improving the user experience. The article explains in detail how to create
menus in Windows Forms applications, add toolbars, and customize them to suit the
needs of the user. It also examines important aspects such as facilitating and speeding
up the user's work with these elements.

Keywords: Windows Forms, Menu, Toolbar, Interactive applications, User
interface (Ul), Conceptual menu, Toolbar elements, Application design, User
experience, Navigation, User interaction.

Kirish:

Windows Forms — bu Microsoft .NET platformasining vizual dasturlar yaratish
uchun qulay va keng qo‘llaniladigan vositasidir. Bu platforma yordamida dasturchilar
grafik interfeyslari bilan interaktiv dasturlarni yaratish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
Windows Formsdagi eng muhim elementlardan biri — foydalanuvchi bilan mulogot
gilishni osonlashtiradigan menyu va asboblar panelidir. Menyu va asboblar paneli
dastur interfeysi orgali foydalanuvchining ishini samarali va qulay gilish uchun zarur
vositalarni taqdim etadi.

Menular va asboblar paneli dasturda navigatsiyani soddalashtiradi,
foydalanuvchining talablariga javob beruvchi imkoniyatlarni tagdim etadi va umumiy
dastur ish faoliyatini optimallashtiradi. Menyu, asboblar paneli va kontekstual
menyular yordamida dasturchilar dasturga yanada interaktivlik qo‘shishlari,
foydalanuvchi bilan samarali muloqot o‘rnatishlari mumkin. Shu bilan birga, bu
elementlar dastur dizaynining estetikasi va funksional imkoniyatlarini
mustahkamlashga xizmat giladi.

Ushbu magolada Windows Formsda menyu va ashboblar panelini ganday yaratish
va sozlash haqida so‘z yuritiladi. Menyu va asboblar panelining asosiy
imkoniyatlarini o‘rganib, foydalanuvchi tajribasini yaxshilash uchun qanday ishlatish
kerakligi va interaktiv dasturlarni yaratishda bu elementlardan ganday samarali
foydalanish mumkinligi hagida batafsil ma'lumot beriladi.

Muhokama va natijalar:

Windows Formsda menyu va asboblar paneli yaratishning foydalari va
samaradorligi juda katta. Menyu va asboblar paneli yordamida dasturga interaktivlik
qo‘shish foydalanuvchilarga oson navigatsiya qilish imkonini beradi, shuningdek,
dasturdagi funksiyalarni tezda topishga yordam beradi. Bu, aynigsa, murakkab
dasturlar uchun juda muhim, chunki foydalanuvchi barcha kerakli funksiyalarni bir
necha Kklikda topa oladi. Boshga tomondan, bu elementlar interfeysi orgali
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foydalanuvchi tajribasini yaxshilash va dastur dizaynining estetik jihatlarini oshirish
imkoniyati yaratadi.

Menyular va asboblar panelining samarali ishlashi uchun ularning dizayni va
joylashuvi juda muhimdir. Asosiy menyu, kontekstual menyu (o‘ng tugma menyulari)
va asboblar paneli elementlari dasturga tegishli bo‘lgan vazifalarni o‘z ichiga olishi
kerak. Menyu va asboblar paneli orgali foydalanuvchi ishini soddalashtirish va
dasturdan maksimal darajada foydalanish imkoniyatini yaratish mumkin. Shu bilan
birga, bu elementlarni ortiqcha joylashtirish yoki noto‘g‘ri sozlash foydalanuvchi
uchun chalkashliklarga olib kelishi mumkin. Menularni va asboblar panelini
sozlashda to‘g‘ri ishlash prinsiplarini hisobga olish zarur. Menyularni intuitiv qilish,
ularni  foydalanuvchining  ehtiyojiga  moslashtirish,  shuningdek, tez-tez
foydalaniladigan asboblar va funksiyalarni asboblar panelida joylashtirish dastur
samaradorligini oshiradi. Shu bilan birga, dasturda har xil foydalanuvchilar uchun
turli xil interfeysni qo‘llash foydalanuvchi tajribasini yanada yaxshilaydi.

Natijalar

Windows Formsda menyu va asboblar paneli yaratish orgali interaktiv dasturlar
yaratish imkoniyatlari kengdir. Bu elementlar nafagat dasturdagi navigatsiyani
osonlashtiradi, balki foydalanuvchining dasturdan foydalanish tajribasini sezilarli
darajada yaxshilaydi. Dasturchilar menyu va asboblar paneli yordamida
foydalanuvchiga qulay interfeys yaratishlari va dasturdagi funksiyalarni
optimallashtirishlari mumkin. Shuningdek, bu elementlar orqgali dastur dizaynini
yanada estetik va funksional qilib gilish mumkin. Menyu va asboblar paneli
yaratishda foydalanuvchining ehtiyojlarini hisobga olish, intuitiv dizaynni yaratish,
va to‘g‘ri joylashtirishning ahamiyati katta. Agar bu jihatlar e'tiborga olinmasa,
foydalanuvchi interfeysi murakkablashib, dasturdan foydalanish yanada giyinlashadi.

Natijada, Windows Formsda menyu va asboblar panelini ishlatish orqali
dasturga interaktivlikni oshirish va foydalanuvchining ish faoliyatini soddalashtirish
mumkin. Bu elementlar samarali ishlatilgan taqdirdagina, dastur foydalanuvchisi
uchun qulay va intuitiv bo‘ladi.

Masala: Foydalanuvchi uchun "Notepad” (matn muharriri) dasturi yaratish.
Dasturda quyidagi imkoniyatlar bo'lishi kerak:

Menyular:

« File menyusi:

o New (yangi fayl yaratish)

o Open (fayl ochish)

o Save (faylni saglash)

o Exit (dasturdan chiqish)

« Edit menyusi:

o Cut (kesish)

o Copy (nushalash)

https://scientific-jl.com/wsrj 14 Volume-39_Issue-2_May-2025



https://scientific-jl.com/wsrj

World scientific research journal

o Paste (joylashtirish)
« Help menyusi:
o About (dastur hagida ma'lumot)

Asboblar paneli: New, Open, Save, Cut, Copy, Paste tugmalari.
Kodi:

using System;

using System.IO;

using System.Windows.Forms;

namespace WindowsFormsApp20

{
public partial class Form1 : Form

{
public Form1()

{

InitializeComponent();

}

private void menuNew_Click(object sender, EventArgs €)

{
txtEditor.Clear();

}

private void menuOpen_Click(object sender, EventArgs e)
{
OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();
ofd.Filter = "Text files(*.txt)|[*.txt|All files(*.*)|*.*";
if(ofd.ShowDialog()==DialogResult.OK)

{
txtEditor. Text = File.ReadAllText(ofd.FileName);
¥
¥
private void menuSave_Click(object sender, EventArgs e)
{

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
sfd.Filter = "Text files(*.txt)|*.txt|All files(*.*)|*.*";
if (sfd.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{
txtEditor. Text = File.ReadAllText(sfd.FileName);
¥
¥
private void menuExit_Click(object sender, EventArgs e)
{
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Application.Exit();
}

private void menuCut_Click(object sender, EventArgs e)

{
txtEditor.Cut();

}

private void menuCopy_Click(object sender, EventArgs e)

{
txtEditor.Copy();

}

private void menuPaste Click(object sender, EventArgs e)

{
txtEditor.Paste();

}

private void toolNew_Click(object sender, EventArgs e)

{
txtEditor.Clear();

}

private void toolOpen_Click(object sender, EventArgs e)
{
OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();
ofd.Filter = "Text files(*.txt)|*.txt|All files(*.*)|*.*";
if (ofd.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{
txtEditor. Text = File.ReadAllText(ofd.FileName);
¥
¥
private void toolSave Click(object sender, EventArgs e)
{

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
sfd.Filter = "Text files(*.txt)|*.txt|All files(*.*)|*.*";
if (sfd.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
txtEditor. Text = File.Read AllText(sfd.FileName);
¥
¥

private void toolCut_Click(object sender, EventArgs e)

{
txtEditor.Cut();
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}

private void toolCopy_Click(object sender, EventArgs e)
{

}

private void toolPaste Click(object sender, EventArgs e)

{

txtEditor.Copy();

txtEditor.Paste();

Xulosa

Windows Forms platformasi yordamida dastur yaratishning asosiy
afzalliklaridan biri — foydalanuvchi interfeysi (UI) yaratishda ko‘plab qulay va
samarali vositalarning mavjudligidir. Menyu va asboblar paneli bu vositalar orasida
alohida ahamiyatga ega bo‘lib, ular dasturga interaktivlik va intuitivlik qo‘shadi.
Ushbu magolada Windows Formsda menyu va asboblar paneli yordamida interaktiv
dasturlar yaratishning asosiy tamoyillari, foydalanuvchi tajribasini yaxshilash va
dastur dizaynini optimallashtirishga garatilgan metodlar ko‘rib chiqildi.

Menyular va asboblar paneli orgali dasturchilar foydalanuvchiga samarali
navigatsiya va tezkor ishlash imkoniyatlarini tagdim etadilar. Shuningdek, bu
elementlar foydalanuvchi interfeysining estetik jihatlarini yaxshilashga xizmat giladi.
Menyularni va asboblar panelini to‘g‘ri va intuitiv joylashtirish, foydalanuvchining
dasturdan maksimal darajada foydalanishiga imkon beradi.

Windows Formsda menyu va asboblar panelini ishlatish orgali interaktiv va
funksional dasturlar yaratish mumkin. Dastur dizaynini mukammallashtirish, uning
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foydalanuvchi bilan muloqgotini soddalashtirish va samarali ishlashini ta'minlash
uchun ushbu elementlardan to‘g‘ri foydalanish muhimdir. Menyu va asboblar paneli
orqali dasturga qo‘shilgan interaktivlik, foydalanuvchining dasturga bo‘lgan
gizigishini oshirib, uning samarali ishlashiga yordam beradi.

Kelajakda Windows Forms imkoniyatlarini yanada chuqurroq o‘rganib,

dasturlarni yanada ko‘proq foydalanuvchi orientatsiyalangan va funksional qilish
mumkin. Bu esa dastur ishlab chiquvchilari uchun nafagat yangi imkoniyatlarni ochib
beradi, balki foydalanuvchilarni goniqtirish va ularning ehtiyojlariga javob berish
Imkonini yaratadi.
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